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WISKUNDE 


Graad 4 


HEELGETALLE EN HUL VERWANTSKAPPE 


Module 1 


OM TE TEL 
Aktiwiteit 1: 


Om aan te tel en terug te tel in 2's; 3e; 5'e; 10'e; 25's; 50's en 100'e van 0 
tot by 10 000 


[LU 1.1] 


Om aan te tel en terug te tel in 2's; 3'e; 5'e; 10e; 25's; 50's en 100'e van 0 
tot by 10 000 


[LU 1.10.5] 
Om hoofrekene wat optel en aftrek behels te doen [LU 1.9.1] 
GETALLE, BEWERKINGS EN VERHOUDINGS 


e Getalle is wonderbaarlik. Ons het hulle elke dag van ons lewens nodig. 
Welkom in die wonderlike wêreld van getalle, syfers en simbole. Kom 
laat ons saam reis en hierdie wêreld verken. 


1. TEL IN DIE ALLEDAAGSE WêRELD 


e Tydens die Grondslagfase het jy geleer om tot minstens 1 000 te tel. 
Kom ons kyk hoe goed jy die volgende oefening kan doen. 


e Elke dag moet lugdienste met baie getalle werk. Verbeel jou dat jy een 
van die grondpersoneel is en dat jy papierkoppies vir die passasiers op 
die vliegtuig moet tel. 


1.1 Jy tel in 2's en het 592 bereik. Skryf die volgende vyf nommers neer: 


1.2 Jy kan besluit dat dit vinniger is om in 5'e te tel. Jy kom tot 980. Skryf 
die volgende vyf nommers neer: 


1.3 Jy is steeds besig met die tel van papierkoppies vir die vliegtuig en 
besluit om eerder in tiene te tel. Jy kom tot 660. Skryf die volgende vyf 
nommers neer: 


1.4 Jy is nou baie haastig! Jy tel in 25's en kom tot 725. Skryf die volgende 
vyf nommers neer: 


1.5 Jy het genoeg koppies vir 'n maand! Tel in 50's vanaf 800 tot by 
eenduisend en vyftig. Skryf hierdie getalle neer: 


1.6 Die vliegtuig gaan nou opstyg en jy is werklik haastig! Tel die koppies 
in honderde van 0 tot 1 100 en skryf die laaste vyf getalle neer: 


1.7 Die afstand tussen Kaapstad en Johannesburg is eenduisend vierhonderd 
en twee kilometer. Skryf hierdie afstand in syfers: 


2. LAAT JOU SAKREKENAAR VIR JOU TEL 


e Ons weet nou dat jy tot 1 000 kan tel. Kan jy jou sakrekenaar kry om 
in 2's te tel sonder om elke keer 42 te druk? 


Hoe om jou sakrekenaar te laat tel: 
2.1 Maak jou sakrekenaar se skerm skoon. 


Druk? -sss-s 


Vir party sakrekenaars is dit nodig om die volgende bevel te gee: 2 
— of 


2 Kesss 

Vind uit hoe jou sakrekenaar werk. 

2.2 Laat jou sakrekenaar by 1 004 begin en tel verder in 2's. 

Maak jou sakrekenaar se skerm skoon. Druk nou 1 004 4 2 -- -- 
Sommige sakrekenaars benodig: 2 * * 1 004 ---- 

2.3 Hoe sal jou sakrekenaar "terugtel"? 

Maak jou sakrekenaar se skerm skoon. Begin met 7 190 en tel terug in 2's. 


Onthou om altyd jou sakrekenaar se skerm skoon te maak (clear) voordat jy 
begin. Nou is jy reg om met die “Groepwerk” te begin. 


Jy behoort die volgende oefeninge vir ten minste vyf minute elke dag vir 
die res van die eerste kwartaal te doen totdat jy dit maklik kan doen. Getalle 
kan verander word. 


3. AANTEL EN TERUGTEL (Mondelinge groepwerk): 


Noudat jy geleer het hoe jou sakrekenaar met intervalle kan aantel en 
terugtel, moet jy kyk of jy self ook nog kan tel — hardop. Julle mag in 
groepe werk. Net een van die leerders in die groep mag 'n sakrekenaar 
gebruik. Julle opvoeder sal verduidelik hoe julle hierdie speletjie moet 
speel. Luister dus aandagtig. 


3.1 Tel aan in 2's vanaf 186 tot 204. 
Tel terug in 2's vanaf 208 tot 194. 
3.2 Tel aan in 3'e vanaf 0 tot 36. 
Tel terug in 3/e vanaf 36 tot 0. 


3.3 Tel aan in 5'e vanaf 375 tot 425. 


Tel terug in 5'e vanaf 545 tot 485. 

3.4 Tel aan in 10'e vanaf 950 tot 1 020. 

Tel terug in 10e vanaf 950 tot 840. 

3.5 Tel aan in 25's vanaf 625 tot 1 000. 

Tel terug in 25's vanaf 975 tot 675. 

3.6 Tel aan in 50's vanaf 550 tot 1 050. 

Tel terug in 50's vanaf 750 tot 350. 

3.7 Tel aan in honderde vanaf 400 tot 1 100. 
Tel terug in 100'e vanaf 1 000 tot 0. 

4. AANTEL EN TERUGTEL (Indiwidueel): 

e Jou opvoeder mag nou vir jou vra om op jou eie te tel. Kyk of jy nou 
op jou eie kan aantel en terugtel. Miskien sal jy met groot getalle moet 
begin. Dit sal 'n goeie idee wees om dit met 'n maat te oefen. 
Eksperimenteer op jou sakrekenaar en begin by groot getalle. 


5. TEL MET GROTER GETALLE (Indiwiduele mondelinge werk): 


e Gebruik jou sakrekenaar as 'n hulpmiddel terwyl jy met die ondersoek 
besig is, indien jy dit nodig het: 


5.1 Tel aan in 2's vanaf 9 980 tot 10 000. 
Tel terug in 2's vanaf 5 010 tot 4 990. 
5.2 Tel aan in 3/e vanaf 8 982 tot 9 000. 
Tel terug in 3'e vanaf 1 836 tot 1 800. 


5.3 Tel aan in 5'e vanaf 4 870 tot 5 015. 


Tel terug in 5'e vanaf 9 125 tot 8 980. 

5.4 Tel aan in 10'e vanaf 8 960 tot 9 020. 

Tel terug in 10e vanaf 5 100 tot 4 980. 

5.5 Tel aan in 25's vanaf 7 625 tot 7 750. 

Tel terug in 25's vanaf 10 000 tot 9 875. 

5.6 Tel aan in 50's vanaf 8 250 tot 8 500. 

Tel terug in 50's vanaf 9 750 tot 9 500. 

5.7 Tel aan in honderde vanaf 5 400 tot 6 000. 

Tel terug in 100'e vanaf 7 000 tot 6 000. 

DOEN DIT SELF! GESKREWE WERK. Gebruik jou sakrekenaar as 'n 
ondersoekmiddel terwyl jy met die ondersoek besig is en voltooi die 
geskrewe werk. 


6. VLOEIDIAGRAMME: 


e Volg die pyle en voltooi hierdie “vloeidiagram”: 


Me Pe 


t3 


998 


e Voltooi hierdie vloeidiagram: 


991 
ie ie N 
963 

954 —— 

990 

1010 

7. 'N ANDER VLOEIDIAGRAM: 


e Vul die ontbrekende bewerking in, en die invoer- en uitvoergetalle: 


N Fi 550 
1550 Me 


1 625 
1 650 
8. NOG MEER GROOT GETALLE 
Probeer om jou sakrekenaar vir "aantel" en "terugtel" te programmeer, 


indien jy dit nodig het. Voltooi die volgende reekse. Onthou dat jy jou 
sakrekenaar mag gebruik, as jy wil. 


B:1 A0-000:9 998: 99961; 

8.2 LOE0. LS60 190 

8.3 9 450; 9 550; 9 650; 9 750; ,,, 

8.4 8 825; 8 820; 8 815; ,,,, 

9. GROTER GETALLE IN 'N VLOEIDIAGRAM. 


e Skryf die ontbrekende invoergetalle, die bewerking en die 
uitvoergetalle neer: 


Pi 000 
N 3 050 


10. TEL IN INTERVALLE VAN VIER 


e 'Trek 'n sirkel om al die getalle wat genoem sal word wanneer jy in d'e 
tot by 10 000 tel. 


1 998 


2 000 8 864 
3 024 
9 906 8 000 
4 120 
10 000 
9 684 ee 5 780 
9 998 
9 545 
8 898 8 896 
2 764 
9 OOO 2 506 
4 052 1 000 


Kontroleer met 'n vriend, of met “n sakrekenaar, indien nodig. 


Assessering 


Leeruitkomstes(l Us) 


LUI 

Getalle, Verwerkings en VerwantskappeDie leerder is in staat om 
getalle en die verwantskappe daarvan te herken, te beskryf en voor te 
stel, en om tydens probleemoplossing bevoeg en met selfvertroue te 
tel, te skat, te bereken en te kontroleer. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


1.1 aan- en terugtel in 'n verskeidenheid intervalle (insluitend 2's, 3e, 
5'e, 10e, 25's, 50's en 1007e) tussen 0 en minstens 10 000; 


1.9 hoofberekeninge uitvoer wat die volgende behels: 


e optelling en aftrekking; 


1.10 'n verskeidenheid tegnieke gebruik om sowel skriftelike as 
hoofberekeninge met heelgetalle te doen, insluitend: 


e opbou en afbreek van getalle; 
e afronding en kompensering; 
e verdubbeling en halvering; 

e gebruik van 'n getallelyn; 

e gebruik van 'n sakrekenaar. 


Memorandum 
AKTIWITEIT 1 
TEL IN DIE ALLEDAAGSE WÊRELD 


e 594; 596; 598; 600; 602 

985; 990; 995; 1 000; 1 005 

670; 680; 690; 700; 710 

750; 775; BOO; 825; 850 

BOO; 850; 900; 950; 1 000; 1 050 

700; 800; 900; 1 000; 1 100 

1 402 km 

LAAT JOU SAKREKENAAR VIR JOU TEL 


3. AANTEL EN TERUGTEL 


3.1 186; 188; 190; 192; 194; 196; 198; 200; 202; 204 


206; 204; 202; 200; 198; 196; 194; 

4.2 03:6: 12: 15:18:21 24: AS BO 3336 

36 33:30:27: VA AI 18S 15: 12:8: 6 3:0 

3.3 375; 380; 385; 390; 395; AO0O; 405; 410; 415; 420; 425 

545; 5A0; 535; 530; 525; 520; 515; 510; 505; 500; 495; 490; 485; 
3.4 950; 960; 970; 980; 990; 1 000; 1 010; 1 020 

950; 940; 930; 920; 910; 900; B90; 880; 870; 860; 850; 840 


3.5 625; 650; 675; 700; 725; 750; 775; BOO; 825; 850; 875 900; 925; 950; 
975; 1 000 


975; 950; 925; 900; 875; 850; 825; 700; 775; 750; 725; 600; 675 
3.6 500; 550; 600; 650; 700; 750; BOO; 850; 900; 950; 

1 000; 1 050 

750; 700; 650; 600; 550; 500; 450; 400; 350 

3.7 400; 500; 600; 700; 800; 900; 1 000; 1 100 

1 000; 900; BOO; 700; 600; 500; 400; 300; 200; 100: 0 

4. AANTEL EN TERUGTEL (indiwidueel) 


5. TEL MET GROTER GETALLE (indiwiduele mondelinge werk; 
kontroleer met behulp van 'n sakrekenaar, indien nodig.) 


5:9 980::9 982:9 984: 9986: 9 984; 9 990: 3 VA2: 9 994. 9 990: 9. 998: 10 
000 


5 010; 5 008; 5 006; 5 004; 5 002; 5 000; 4 998; 4 996; 4 994; 4 992; 4 990 


5.2 8 982; 8 985; 8 988; 8 991; 8 994; 8 997 
5.2 (vervolg) 1 836; 1 833; 1830; ... 1 800 
5.3 4 870; 4 875; 4 8801; ... 5 015 
9125: 9: 120:9415::::.8:9B0 
5.4 8 960; 8 970; 8 980; ... 9 020 
5 100; 5 090; 5080; ...4 980 
9.0.7 :625* 7650: 7675: 7750 
10-000:9975:9950:...9 870 
5.6 8 250; 8 300; 8 350; ...8 500 
9 750: 9 700; 9 650: ... 9 500 
e 5 400; 5 500; 5 600; ...6 000 
7 000; 6 900; 6 800; ... 6 000 
6. VLOEIDIAGRAMME 
6.1 
98 101 
298 301 
Fi) 
598 601 
dis) 


698 701 


898 9O1 


1. 1 001 


6.2 


991 988 


972 969 


6 


963 960 


ie, 


954 951 


990 987 


1 010 1 007 


7. 


1.525 1650 


1:650.1:575 


* 25 


1 575 1 600 


sie 


1 600 1 625 


1 625 1 650 


1 650 1 675 


8. NOG MEER GROOT GETALLE 

8.1 9 994; 9 992; 9 990; 9 988 

8.2 1 980; 1 990; 2 000; 2 010 

8.3 9 850; 9950; 10 050; 10 150 

8.4 8 810; 8 805; 8 800; 8 795 

9. GROTER GETALLE IN 'N VLOEIDIAGRAM 
2 950 3 000 

3 000 3 050 

“ a0 

3 (050 3 100 

EF 

3 100 3 150 

3 150 3200 

3 200 3250 

10 TEL IN INTERVALLE VAN VIER 

Die enigste getalle wat nie 'n kring om het nie, is: 
1 998 

9 998 


9 oA5 


8 894 


8 898 


Plekwaardes van syfers in heelgetalle 

WISKUNDE 

Graad 4 

HEELGETALLE EN HUL VERWANTSKAPPE 
Module 2 


PLEKWAARDES VAN SYFERS IN HEELGETALLE 
Aktiwiteit 1: 
e Om plekwaardes van syfers in heelgetalle te herken [LU 1.4] 
e Om heelgetalle te herken en voor te stel deur hulle beskryf en te vergelyk [LU 
13:1] 
DIE MODERNE GETALLESTELSEL: DIE DESIMALE STELSEL 
e Noudat ons mondelinge tel-oefeninge en hoofrekene gedoen het, gaan ons kyk 


na die betekenis van ons getallestelsel. 
e Kom ons kyk wat Jannie oor Susie vertel. Dit klink vreemd, nie waar nie? 


Susie het 'n GEHEIM! 
Jy weet nie wat haar GEHEIM is nie. 
Niemand weet nie — behalwe Susie self. 
O, ek het vergeet! Sy het wel vir haar beste 
vriendin vertel. Dus weet 1 * 1 - 11 mense 
wat haar geheim is! 


e 141 is nie elf nie! Maar miskien moet ons na Romeinse syfers kyk: T H - II. 
Dan sal dit reg wees. II is hoe die Romeine 2 geskryf het. In AKTIWITEIT 5 sal 


ons meer oor Romeinse syfers leer. 


1. Laat ons na “n groter getal kyk. Wat presies beteken die getal 1 111, en hoekom? 


Probeer om die betekenis neer te skryf: 


Dalk kan ons sê dat dit die volgende beteken: 


2. Watter getal dink jy word in hierdie diagram voorgestel? Skryf jou antwoord neer 


in die blokkie onder die diagram. 


e Ons desimale stelsel maak gebruik van groepe van los ene (eenhede), tiene, 
honderde, duisende en tienduisende. Ons kan tot nege aparte blokke hê. Sodra 
ons nog 'n blok bykry, sê ons dat ons tien blokke / 10 het, d.w.s. een groep van 
tien en niks wat los oorbly nie. In die leë blok sit ons “n “0” om te sê daar is niks 


wat oorbly nie. Met blokke lyk dit dan so: 


0 0 0 


e Omdat ons nie altyd blokke kan teken nie, gebruik ons die POSISIE van die 
syfers om te sê hoeveel in daardie groep is. Daarom praat ons van plekwaardes: 


DUISENDE HONDERDE TIENE ENE 
1 000 100 10 1 
10 x 10 x 10 10 x 10 10 j| 


Hersiening: Ons Desimale Stelsel 


In ons getallestelsel maak ons gebruik van nege simbole en “0”. Ons gebruik die 
simbole, 1; 2; 3; 4; 5; 6; 7; 8; 9 en 0 om enige en al die getalle wat ons nodig het te 
skryf. Ons maak gebruik van die posisie van die syfer soos dit in die getal is om sy 
waarde aan te dui. In die getal 2 768 beteken die 7 eintlik 700 as gevolg van waar dit 
in die getal staan. 


: ; '` ; 
/ N, A sy é 'N N ef hi N 
" v v " 


g 2 


2 000 700 60 
be, tweeduisend * sewehonderd * sestig * ag 
! " id j j Ge 
N ' N 
N A ae ' 
d PT ` d 


j 
i 


Indien daar geen duisende is nie (of syfers in die ander kolomme nie) gebruik ons die 
0 om die plek te hou. 


Let wel: Ons kan nie die ]0 weglaat nie. As ons die 0 weglaat, sal die waarde van die 
hele getal verander (bv.: 10 291 sal 1 291 word). Die 0 is dus besonder belangrik. 


1. Skryf elkeen van die getalle hieronder in UITGEBREIDE NOTASIE. Die een 
bo-aan die lys lyk so: 2 768 - 2 000 * 700 * 60 18 


Voltooi nou die volgende: 


2 768 — 2 000 * 700 * 60 *8 


Let wel: 


Wanneer ons 'n groot getal skryf, laat ons 'n spasie tussen die duisende en die 
honderde. Dit maak die lees van die getal makliker. Sleutel 10 403 op jou 
sakrekenaar in. Die sakrekenaar los nie hierdie spasie nie. Jy sal agterkom dat dit nie 
so maklik is om die getal te lees wanneer die spasie tussen die duisende en die 
honderde nie daar is nie. Wanneer jy self groot getalle neerskryf, moet jy seker maak 
dat jy die spasie in die korrekte plek laat. 


DIE MAAK VAN GETALLE EN OM HULLE IN DIE KORREKTE ORDE TE 
RANGSKIK 


e Ons het nou gesien dat elke syfer in 'n getal 'n waarde het, byvoorbeeld: 
3 967 - 3 000 * 900 * 60 * 7. 


Hierdie getal kan soos volg in kolomme geskryf word: 


DUISENDE1 000 HONDERDE100 TIENE10 ENE1 


3 9 6 7 


Want daar is: 
3x 1000 9x 1006107 
4. Skep nou die grootste en die kleinste getalle moontlik met die syfers 2; 8; 4; 1 


hieronder: Skryf daarna enige twee ander getalle - steeds met die gebruik van 
dieselfde syfers. Skryf al hierdie getalle in die kolomme: 


DUISENDE1 000 HONDERDE100 TIENE10 ENE1 


Watter van hierdie getalle is die grootste? 
e Skryf nou jou getalle neer. Begin bo met die grootste, daarna die tweede 
grootste, dan die volgende grootste, totdat jy die kleinste getal bereik. Hier praat 
ons van 'n DALENDE VOLGORDE. (Vliegtuie daal neer om te land.) 


'n Dalende volgorde begin met die grootste getal en Daal na die kleinste getal. 


Voorbeeld: 10: 9:8: 7; 6; 5; 4; 3:2; 1 

4.2 'n Stygende volgorde begin met die kleinste en gaan op na die grootste getal! 
Skryf nou jou getalle in 'n stygende volgorde. Onthou om by die kleinste getal te 
begin. 

4.3 Skryf hierdie getalle van die kleinste tot die grootste neer: 

6 095; 9 065; 6 059; 9 506; 5 069 

4.4 Skryf hierdie getalle van die grootste tot die kleinste neer: 

Bal 58sis 5 ali8 1 855:6 513 

5. EWE EN ONEWE GETALLE 

5.1 Bestudeer die volgende getallel: 

0, 2,4, 6, 8, 10, 12, 14, 16 


Al die getalle wat hier geskryf is, is ewe getalle. Die getalle kan gelykop tussen twee 
maats verdeel word. 


5.2 Tussen die ewe getalle is daar onewe getalle. Hulle kan nie heel gehou en 
gelykop tussen twee mense verdeel word nie. Skryf die name van die onewe getalle 
neer. 

TOETS JOU KENNIS van ewe en onewe getalle: 

a. Maak 'n lys van die ewe getalle tussen 2 800 en 2 812. 

b. Watter onewe getal is net voor 10 000? 

Cc. Wat is die eerste ewe getal na 2 998? 

6. GROTER EN KLEINER 

In Wiskunde beteken hierdie teken- GROTER AS of MEER AS: 

Hierdie teken € beteken: KLEINER AS of MINDER AS 


(Onthou dat die krokodil altyd sy bek in die rigting van die grootste getal oopmaak — 
hy is beslis honger!) 


400 500 


500 7 400 
of 500 is groter as 400 
1. € 500 
of 400 is minder as 500 
TOETS JOU BEGRIP VAN HIERDIE TEKENS: 
e Kies vir die stelling wat volg die korrekte teken uit die volgende: € of - of * 
a0t4 11—3 
b)13—6 OT 
O2?7 1U—8 
d) 13.— 5. 7 
6.2 Skryf die getal wat ontbreek (wanneer jy in tiene tel) hier neer: 
1470 s 1 490. 
7.'n SAKREKENAARSPELETJIE 


Nou kan ons weer met die sakrekenaar speel. Probeer vasstel wat die leerders hier 
doen. Daarna kan jy dit met 'n maat speel. 


Reyhana, ek het 187 
ingesleutel. Ek het een 
bevel ingesleutel, asook -, 

en nou wys my 
sakrekenaar 1 870. Wat 
was my bevel? 


Jy het “ x 10” ingesleutel. 
Probeer nou dit: Ek het 
1 870 en ek wil graag 18 700 
bereik. Wat moet ek doen? 


Paul het 187 ingesleutel. Hy het een bewerkingsteken ingesleutel en - gedruk en die 
getal 1 870 het op die skerm verskyn. Watter bewerkingsteken het hy ingesleutel? Dis 
reg, dit was x 10, want 187 x 10 - 1 870. 


Watter bewerkingsteken het Reyhana ingesleutel? Ja - dis reg, dit was ook x 10, want 
1 870 x 10 - 18 700. 


8. Kyk of jy nou die volgende tabel sonder 'n sakrekenaar kan voltooi. Daarna kan jy 
die antwoorde met 'n maat kontroleer. (As jy vashaak, kan julle 'n sakrekenaar 
gebruik.) 


Getal Bewerkingsteken Antwoord 
58 X 100 

145 X 10 

309 3 090 

20 10 


1 000 10 000 


520 52 


1 690 10 
1 000 100 
10 000 10 


Hallo! Ek word Sesduisend genoem. Ek is deel van “n baie groter 
getal:Sestienduisend driehonderd nege en twintig. 


16 329 

9. Skryf nou die waarde van die syfers wat vetgedruk is neer: 

3 421 

8 035 

926 

14 051 

Laat ons na die getal 2 848 kyk. 

Die 8 aan die linkerkant beteken 800. Die 8 aan die regterkant beteken 8. 
Wat is die verskil tussen die waardes van die twee 8's ? 

BOO — 8 - 792 


10. Bereken nou die verskille in die waardes van die getalle wat vetgedruk en 
onderstreep is (kyk na die voorbeeld in die vorige blokkie): 


3 023 


11. Jy kan nou 'n “plekwaarde'-speletjie met 'n maat en 'n sakrekenaar speel. Dit sal 
jou help om die begrip “plekwaarde” beter te verstaan. Dit is nogal belangrik om 
hierdie speletjie te speel. 


Kom ons kyk of jy die speletjie kan leer ken deur te lees wat die twee leerders sê: 


-A00 - 
Ek is reg! Nou moet jy van die 
1 ontslae raak, Pieter. Dis verkeerd, 
jy het — 1 000 - ingesleutel. 
Nou het ons 14 032. Ek het weer 
'n beurt omdat jy 'n fout gemaak het. 


Ek het 15 432 ingesleutel. 
Vervang asseblief 
die 4 met 'n 0. 


Die speletjie eindig wanneer al die syfers met 'n 0 vervang is. 


12. Noudat jy die "plekwaarde"-speletjie gespeel het, kan ons probeer om die 
volgende oefening te doen Die syfer wat vet gedruk is, moet met 'n 0 vervang word. 
(Die eerste twee is reeds gedoen.) 


Getal, die My Wat ek 
vetgedrukte syfer voorstel: Sakrekenaar moes 

moet met “n 0 wat gedoen se antwoord 
vervang word moet word: het: 


- 
D 


1 356 —6s- 1 350 II - - 


2519 — 200 - 2319 p 000 — 


6 723 
15 638 
13 642 
17 389 
590 

14 843 


7394 


1.3 Kom ons kyk weer na die eerste een. Sou dit reg gewees het om * 4 te sê? Ja dis 
reg: 1356 * 4 - 1 360. Dit is hoeons die 6 met 'n (0 vervang!! 


TOETS JOU VAARDIGHEID: PLEKWAARDES en DIÉ BESKRYWING EN 
VERGELYKING VAN HEELGETALLE 


Nou dat ons geleer het hoe belangrik plekwaardes is, kan ons hierdie kennis gebruik 
om die volgende oefeninge te voltooi: 


1. Skryf die getal wat uit die volgende bestaan: 

6 000 * 042049 

2.1 Skryf neer die grootste heelgetal moontlik wat uit die volgende syfers bestaan: 
6:5 0:9 2YT 


2.2 Skryf die onewe getal onmiddellik voor 4 521 


2.3 Skryf die ewe getal wat na 3 008 kom. 
3. Wat is die waarde van die 6 in 16 708? 


4. Die getal 17 538 verskyn op my rekenaar skerm. Hoe kan ek die 7 in 'n 0 verander 
deur slegs een instruksie en - in te sleutel? 


5. Skryf die heelgetal: 

5.1 wat net voor 10 000 is 

5.2 wat net na 1 000 is 

5.3 wat groter is as 998 en kleiner is as 1 000 
5.4 wat tussen 5 (09 en 5 011 is 


6. Skryf die antwoorde neer: 


e MA7 — AT - 
ee BA7 — 7 - 
e 254 — BA — 
e 254 — 64 - 
e 254 — AA 


KOM LAAT ONS JOU VORDERING TOT DUSVER TOETS 
18 408 
1. Gebruik die getal in die raam hierbo om die volgende te voltooi: 
e Watter getallestelsel gebruik ons? 
e Watter getalsimbole gebruik ons om al ons getalle te maak? Skryf hulle 
hieronder neer: 
e Skryf die waarde van die onderstreepte syfer in die raam hierbo neer. 
1.4 Wat is die waarde van die 8 
a. aan die linkerkant? b) aan die regterkant? 


1.5 Wat sal die getal wees, indien jy die “O” weglaat? 


1.6 Tel 4 by die getal in die raam 18 A08 * 4 —- 


1.7 Skryf die getal in die raam (hierbo) in uitgebreide notasie: 

1 ES TAX - X 10 - 

1.8 Jy tel in 2's. Begin met die getal hierbo en skryf die volgende 5 getalle neer: 
2. Skryf die ontbrekende getalle neer: 


18 408; 18 508; 18 608; 18 708; EE EE EE 


Assessering 


Leeruitkomstes(LUS) 


e LUI 


e Getalle, Verwerkings en Verwantskappe 

e Die leerder is in staat om getalle en die verwantskappe daarvan te herken, 
te beskryf en voor te stel, en om tydens probleemoplossing bevoeg en met 
selfvertroue te tel, te skat, te bereken en te kontroleer. 


Assesseringstandaarde(A Se) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


e 1.1 aan- en terugtel in 'n verskeidenheid intervalle (insluitend 2's, 3e, 5'e, 
10e, 25's, 50's en 100'e) tussen 0 en minstens 10 000; 


e 1.2 verskeie maniere van tel deur die geskiedenis heen in verskillende 
kulture (insluitend plaaslik) beskryf en illustreer; 


e 1.3 die volgende getalle kan herken en voorstel sodat dit beskryf en 
vergelyk kan word: 


1.3.1 heelgetalle tot minstens 4-syfergetalle; 


1.4 die plekwaarde van syfers in heelgetalle tot minstens 4-syfergetalle 
herken; 


Memorandum 

AKTIWITEIT 1: PLEKWAARDE 

1. 1000 100-101 

2. 1 000 * 300 420 * 6-1 326 

3.7 834 — 7 000 * 800 * 30 4 

2 056 - 2 000 * 0 *S50T6 

8 503 - 8 000 * 500 0-3 

1 940 - 1 000 * 900 H A00 40 

16 473 - 10 000 * 6 000 * 400 * 70 3 


25 809 - 20 000 * 5 000 * BOO 409 


4. Let wel: Baie getalle is moontlik met die gebruik van 2; 8; 4; 1, maar ruimte word 
net gegee vir 4 getalle. Al die moontlike getalle word egter in die memorandum 


gegee. 


DUISENDE1 000 HONDERDE100 TIENE10 ENE/EENHEDE1 


2 8 A 1 
2 4 8 1 
2 1 8 n 
2 8 1 A 
2 4 1 8 
2 1 4 8 
8 4 2 1 
8 4 1 ) 
8 2 4 1 
8 2 1 A 
8 1 2 A 
8 1 4 9 
A 8 2 1 
A 8 1 9 
A 2 8 1 


A 1 2 8 
1 8 D 4 
1 8 4 2 
1 4 8 2 
1 A 2 8 
it 2 8 n 
1 ) 4 8 


Alle leerders sal moontlik nie merk dat soveel getalle moontlik is nie, maar sommige 
leerders sal dit wel merk. Dit kan na 'n waardevolle bespreking lei. die grootste getal 
wat moontlik is, is 8 421. Die kleinste is 1 248. 


4.1 Slegs 4 stappe word weer voorsien. kontroleer dat die leerders se antwoorde in 
dalende volgorde gegee word, bv. 8 421; 4 821; 2 841; 1 248 


Let wel: dit is nie nodig vir leerders om al die moontlike getalle in dalende volgorde 
te skryf nie; vier getalle sal voldoende wees om te toon dat hulle die betekenis van 


dalende volgorde verstaan. 


4.2 Vier getalle sal ook hier voldoende wees om te toon dat die leerder die betekenis 
van stygende volgorde verstaan. gaan asseblief elke leerder se antwoorde na. 


Voorbeeld: 1 248; 2 148; 4 218; 8 421 
4.3 5 069; 6 059; 6 095; 9 065; 9 506 
sd 51:8 3155 318; Baal: 1 da3 
e 1:3: 5; 7:9: 11: 13: 15 
TOETS JOU KENNIS: ewe en onewe getalle 


1. 2 802; 2 894; 2 806; 2 808; 2 810 


2.9 993 


3. 3 000 


6G.GROTER EN KLEINER ; s; - 


6-1 (a) s (b)-c) (d) 


e 1480 


Getal 
58 
145 
309 
20 

1 000 
520 

1 690 
1 000 


10 000 


9. 3 000; 8 000 
20; 10 000 


10. 


Bewerkingsteken 
X 100 
X 10 
X 10 
10 
X 10 
10 
10 
100 


10 


Antwoord 


5 800 


1 450 


3 090 


1 000 


7 374 
6 995 
3 023 
B2la 
2 A5d 


10 010 


11. Speletjie 


7 000 —70 - 6 930 


9 00 — 90 - 810 


3 000 —3- 2997 


5 000 — 500 - 4. 500 


AO00 —4 - 396 


10 000 — 10 —9 990 


12. Die eerste twee dien as voorbeelde: 


Getal, vetletter-syfer 
moet met 0 vervang 
word 
1356 


2 519 


6 723 


15 638 


13 642 


17 389 


Hoe om te 
werk te 
gaan 


-Gof: *4 


- 200 


- 700of: * 


300 


- 300f: * 
70 


-10 OOOof: 
# 90 000 


- 7 O0Oof: 


Sakrekenaar- 
antwoord 


1 3501 360 


2319 


6 0237 023 


15 60815 
708 


3 642103 
642 


10 38920 


000 


T 3 000 389 


- 5O0of: * 


590 901 090 

14843 -3of: * 7 EE 

7 394 EE 7 0948 094 
13. Ja 


TOETS JOU VAARDIGHEID: PLEKWAARDE 
1.6 029 
e 97 620 

2.2 4519 

2.33 010 

3. 6 000 
1.- 7 000 of * 3 000 
e 9999 

5.24 001 
e 999 

5.4 5 010 

300 

310 

200 


190 
210 


TOETS JOU VORDERING TOT DUSVER 


Desimaal 

Di]; 2S AA 

A00 

(a) 8 000 

(b) 8 

1848 

18 412 

1x 10000-8x100014x100T0T8 
18 410; 18 412; 18414; 18 416; 18 418 


2. 18 808; 18 908; 19 008 


Berekeninge met heelgetalle 

WISKUNDE 

Graad 4 

HEELGETALLE EN HUL VERWANTSKAPPE 
Module 3 


berekeninge met heelgetalle skriftelik en in hoofrekene 
Aktiwiteit 1: 


e Om 'n reeks tegnieke te gebruik om berekeninge met heelgetalle 
skriftelik en in hoofrekene uit te voer [LU 1.10] 

e Om te skat en te bereken met die selektering en gebruik van gepaste 
bewerkings vir die oplossing van probleme: afronding [LU1.8.1] 

e Om probleme op te los wat die vergelyking van twee of meer 
hoeveelhede van dieselfde soort behels (verhouding) [LU 1.7.1] 

e Om 'n reeks strategieë te gebruik om oplossings te kontroleer en hulle 
redelikheid te beoordeel [LU 1.11] 


SKATTING EN KONTROLERING VAN GERAAMDE ANTWOORDE 


Ons het “plekwaardes” bestudeer en nou gaan ons na die “afronding” van 
getalle kyk en sien hoe ons dit gebruik om: 


e geskatte antwoorde vinnig te bereken en ook 
e ons antwoorde vinnig te kontroleer. 


1. SKATTING MET BEHULP VAN AFRONDING 


Dink aan die volgende: 


1.1 Jy ry op jou fiets na jou maat wat 10 km van jou af woon. Na 4 km bars 
een van jou buitebande. Waarheen gaan jy stap om dit reg te maak — terug 
na jou eie huis of gaan jy tot by jou maat se huis stap? 


Natuurlik sal jy na jou eie huis terug stap — dis nader. 4 is nader aan 0 as aan 
10. 


1.2 Sê nou dat die band na 6 km bars. Sal jy weer besluit om terug huis toe 
te gaan of sal jy aanstap na jou maat se huis toe? 


Ja, hierdie keer sal jy na jou maat se huis toe stap — dis nader. 
6 is nader aan 10 as aan 0. 


1.3 Hierdie keer bars die band nadat jy presies 5 km gery het. Sal jy besluit 
om terug huis toe te gaan of sal jy na jou maat se huis toe aanstap? 


In Wiskunde rond jy altyd opwaarts af indien die laaste syfer 5 is. 


e Voltooi die volgende tabel: 


Getal Afronding tot die naaste 10 
54 

1345 

278 

978 


245 


1 133 


684 


1.5 Nou gaan ons “afronding” gebruik om 'n benaderde antwoord vinnig vir 
die volgende somme te bereken, en daarna sal ons die presiese antwoord 
bereken en die verskil tussen die twee antwoorde bereken. Vul in wat in die 
kolomme ontbreek: 


Verskil 
Geskatte Presiese tussen die 
antwoord antwoord 2 

antwoorde 


Getalle 
Som afgerond tot 
die naaste 10 


24 * 

H 
6 20 * 40 
spa 
248 50 * 50 
33 * 
52 


79 t 
28 


17 * 
A7 


125 
T 46 


1.6 Kyk na die somme wat jy so pas voltooi het. In watter van hierdie 
somme was die geskatte en die werklike antwoorde taamlik ver van mekaar, 
en hoekom was dit so? 


AFRONDING TOT DIE NAASTE 100: 


1.7 Voltooi die volgende tabel. 


Getal Afgerond tot die naaste 100 
256 

304 

549 

1207 


1 399 


AFRONDING TOT DIE NAASTE 1 000: 
d 


1.8 Voltooi die tabel hieronder. Indien jy onseker voel, kan jy die diagram in 
1.9 raadpleeg. 


Getal Getal afgerond tot die naaste 1 000 
500 

1 702 

4 089 

723 

1 055 


276 


1.9 Gebruik afronding om antwoorde vir die volgende somme te skat. 
Daarna moet jy die korrekte antwoord bereken. 


Die som met die Die som met die getalle tot die naaste 10 
presiese antwoord. afgerond en die geskatte antwoord. 

873 * 46 

934 — 87 


2. WOORDSOMME 


e Kom ons kyk hoe goed ons woordsomme sonder 'n sakrekenaar kan 
oplos. Kontroleer dat jou antwoorde redelik is deur die getalle af te 
rond. Onthou dat jou finale antwoorde presies moet wees. Die getalle is 
nie baie groot nie en die somme is redelik eenvoudig, maar jy moet 
versigtig lees. Skryf wat nodig is om te skryf en onthou om woorde by 
jou antwoorde te skryf. Wanneer jy die werk voltooi het, kan jy jou 
bevindings met dié van 'n maat vergelyk. Geniet hierdie taak! 


2.1 Tydens 'n Algemene Kennis Kompetisie het die meisiespan teen teetyd 
642 punte aangeteken. Die seunspan het 493 punte aangeteken. Hoeveel 
punte was die seunspan agter die meisiespan? 


2.2 Teen etenstyd was die meisiespan se telling 734 punte en die seunspan 
se telling was 655. 


a. Is die seunspan besig om in te haal? 

b. Hoekom gee jy hierdie antwoord? Wees versigtig hoe jy antwoord. 

Cc. Met hoeveel punte was die seunspan teen etenstyd agter by die 
meisiespan? 


2.3 Na ete het die seuns 'n besliste poging aangewend. Tydens die 
middagskof het hulle 'n verdere 619 punte aangeteken. Die meisies het 519 
punte in die middag aangeteken. Aan die einde van die dag het hulle al die 
punte bymekaar getel. Wie het uiteindelik die kompetisie gewen — en met 
hoeveel punte? 


3. SAKREKENAAR-SPELETJIE: Twee spelers, een sakrekenaar 


Jakobus, ek het 76 
ingesleutel. Ek wil 94 

in een stap bereik. 
Hoe doen ek dit? 


Druk * 18 - 
Kom, laat ek kyk! Ja, ek is reg! 
Kyk, Maria, ek het nou 94 en ek 
doen iets — een skuif en my 
antwoord is 57. Wat het ek 
gedoen? 


e Gaan so voort. As een van die spelers 'n fout begaan, moet dit 


reggestel word en dan kry die ander speler 'n ekstra kans om 'n vraag 
te vra. Sorg dat die getalle nie groter as d-syfergetalle word nie. Dit is 
'n goeie idee en waardevol om eers baie goed met 2-syfergetalle te leer 


speel. 
e Voltooi: 


a. 100—7- 
b.1000—-7- 
c.500-7- 
d.500—-17- 
e. 500 —27- 
f. 700—70- 
g. 1000—-70- 


h.2 100—- 70 - 


4. 'N PAAR TEGNIEKE OM SKRIFTELIKE BEREKENINGE EN 


HOOFREKENE TE DOEN: 


e Hoe kan ek 8 * 7 maklik bymekaar tel? 


Eksê8-* 10—3 
omdat 7 dieselfde 
is as 10—3 en dis 
ook maklik om 

10 by te tel. 


Ek het die 7 opgebreek. 
Dus hetek 8 245 
gehad. Die 8 * 2 - 10 
was maklik en dit was 
ook maklik om die res 
van 7 (d.w.s. 5) by te tel. 


Al hierdie ophef oor 8 * 7! 
Ons het moeiliker goed in die 
grondslagfase 
gedoen! Ek tel op my vingers! 


Ek het eers 8 * 8 bymekaar 
getel omdat dit maklik is 
om getalle te verdubbel en 
toe het ek die 1 afgetrek. 


4.2 Bespreek: Watter leerder was reg? Watter metode moet ons gebruik? 


e Jy moet die metode gebruik wat jy die heel beste verstaan, dit beteken 
die een waarmee jy gemaklik voel, maar jy moet terselfdertyd bereid 
wees om na die verduidelikings van ander leerders te luister. Gebruik 
altyd die metode wat jy goed genoeg verstaan om maklik aan ander 
leerders te verduidelik. 4.3 Probeer om skakels tussen die verskillende 
somme raak te sien wanneer jy antwoorde neerskryf: 


a.BTT7- 
Di8 7 


cC.8TI17- 


d.18 *17- 
e.8B—-7- 
L18-7- 
g. 28-7 - 
h.28— 17 - 


5. Gebruik nou jou eie metode vir die volgende skriftelike somme. Skryf al 
die stappe wat jy nodig het om by die antwoord uit te kom. Jy mag nie 'n 
sakrekenaar gebruik nie. 


e 87 — 54 

e BA — 57 

e Bespreek hierdie twee somme en hulle antwoorde met 'n maat. 

e Verduidelik wat jy agtergekom het. 6. Bereken nou, sonder 'n 
sakrekenaar, maar met gebruik van die metodes waarmee jy die 
gemaklikste voel. Skryf al die stappe van jou berekeninge neer: 


e 1345 4 278 

e 978 — 245 

e 1278 41133 
e 845 — 672 

e 684 — 659 


e d (09243214 


e Kontroleer die laaste som deur die afronding van die getalle tot die 
naaste 10 of die naaste 100 en die berekening van 'n geskatte 
antwoord. Daarna kan jy met 'n maat bespreek hoe jy jou antwoord 
gekry het. Indien nodig, kan jy jou antwoord met 'n sakrekenaar 
kontroleer. 


7. MEER WOORDSOMME 


Die verkope by 'n kunsvlytmark oor die eerste vyf maande van die jaar: 


Bekers 


Maande Koeldrank Worsbroodjies Roomys ss 
Januarie 3 064 1 754 2 356 225 
Februarie 3215 1 036 2978 54 
Maart 1 964 2 375 2 (035 987 
April 874 3 752 1 096 1952 
Mei 756 3 904 788 2 659 


7.1 Hoeveel koeldranke is altesame oor die vyf maande verkoop? 


7.2 Wat was meer gewild oor hierdie vyf maande — koeldrank of roomys? 
Gee 'n verduideliking vir jou antwoord. 


7.3 Koeldranke kos R5,00 elk. Hoeveel geld is in Mei met die verkoop van 
koeldranke ingesamel? Kry 'n maklike manier om hierdie berekening te 
doen en skryf dit neer. 


7.4 Begin Januarie koop die eienaar van die roomysstalletjie 24 dose 
roomys. Elkeen bevat 100 roomyse. Hoeveel roomyse is aan die einde van 
die Januarie-mark oor? 


7.5 Wat was tydens die eerste vyf maande die gewildste: koeldrank, roomys, 
worsbroodjies of sop? 


7.6 Rond die getal koppies sop af tot die naaste 100 en maak 'n skatting van 
hoeveel koppies sop altesame verkoop is. 


Assessering 


Leeruitkomstes(LUSs) 


LU1 


Getalle, Verwerkings en VerwantskappeDie leerder is in staat om 
getalle en die verwantskappe daarvan te herken, te beskryf en voor te 
stel, en om tydens probleemoplossing bevoeg en met selfvertroue te 
tel, te skat, te bereken en te kontroleer. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


1.7 probleme oplos wat die volgende behels:1.7.1 vergelyking van 
twee of meer hoeveelhede van dieselfde soort (verhouding); 


1.8 skat en bereken deur geskikte bewerkings vir die oplossing van 
probleme in verband met die volgende te kies en te gebruik:1.8.1 
afronding tot die naaste 10, 100 of 1 000; optel en aftrek van 
heelgetalle met minstens 4 syfers; 


1.9 hoofberekeninge uitvoer wat die volgende behels: 


e optelling en aftrekking; 


1.10 'n verskeidenheid tegnieke gebruik om sowel skriftelike as 
hoofberekeninge met heelgetalle te doen, insluitend: 


e opbou en afbreek van getalle; 
e afronding en kompensering; 
e verdubbeling en halvering; 

e gebruik van 'n getallelyn; 

e gebruik van 'n sakrekenaar. 


1.11 'n verskeidenheid strategieë gebruik om oplossings te kontroleer 
en die redelikheid van oplossings te beoordeel. 


Memorandum 
AKTIWITEIT 1 

1.1 eie huis 

1.2 maat se huis 

1.3 enigeen / maat se huis 


1.4 50; 1 350; 280; 980; 250; 1 130; 680 


iis 
TM OE EE” 
"204 40 60 60 0 
"50 £50 100 100 0 
"30 £ 50 80 85 5 
724 | 8042 100 102 2 


23 


7E 20 * 50 70 64. 6 


1 130 * 50 180 171 9 
T 46 

A11 

Es 410 * 730 1 140 1 143 3 
732 


1.6 Hulle is na aan mekaar wanneer een antwoord boontoe afgerond word 
en die ander een ondertoe. Indien albei antwoorde boontoe afgerond word, 
of beide ondertoe afgerond word, is die totale nie so na aan mekaar nie, soos 
byvoorbeeld in die derde som, die vyfde som en die laaste twee somme. Die 
afronding vergroot die gaping. 

1.9 873 * 46 - 919; 

870 * 50 - 920 

934 — 87 - 8A7; 

930 — 90 - 840 

2 WOORDSOMME 

2.1 642 — 493 149; 

640 — 490 - 150 

Die seuns was met 149 punte agter. 

2.2 (a) Ja 

(b) 734 — 655 79; 


730 — 660 - 70 


Teen teetyd was die verskil tussen die meisies se punte en dié van die seuns 
149 punte; teen etenstyd was die verskil slegs 79 punte. Dus was die seuns 
besig om die meisies in te haal 


(C) 79 punte, sien hierbo 

(d) Meisies 

734 * 519 - 1253 

Seuns 

655 4619 - 1 274 

Die seuns het met 21 punte gewen. 
3.1 Rekenaarspeletjie 

3.2 (ay 93 

(b) 993 

(C) 493 

(d) 483 

(e) 473 

(f) 630 

(g) 930 

(h) 2 030 

4.1 en 4.2 Bespreking: Tegnieke 
4.3 (a) 15 


(b) 25 


(C) 25 

(d) 35 

(O1 

(PD 11 

(g) 21 

(h) 11 

5. GESKREWE SOMME 

5.1.33 

5227 

5.3 en 5.4 bespreking en verduideliking 
6.1 1623 

6.2 733 

6.32 411 

6.4 173 

6.5.25 

6.6 7 306 

6.7 Kontrolering met behulp van afronding en bespreking 


e 9873 koeldranke 

e koeldranke; 620 meer koeldranke as roomyse is verkoop 
e 44 roomyse het oorgebly 

e worsbroodjies 


e Mei; baie worsbroodjies en bekers sop is verkoop; min koeldrank en 
roomys is verkoop. 
e 6 000 bekers sop 


Finansiele probleme en die opstel van 'n begroting 


WISKUNDE 


Graad 4 


HEELGETALLE EN HUL VERWANTSKAPPE 


Module 4 


finansiële probleme en die opstel van eenvoudige begrotings 


Aktiwiteit 1: 


Probleemoplossing in konteks, insluitend ekonomiese en omgewingsake soos finansiële probleme en die 


opstel van eenvoudige begrotings [LU 1.6.1] 


1. GELDSAKE 


Jy het gedurende die Grondslagfase ontdek hoeveel 1-sente, 2-sente, 5-sente, ens. daar in R1 is. Wys nou 


hoe knap jy is! 


Vraag 

1.1 Hoeveel sente in R5? 

1.2 Hoeveel sente in R50? 

1.3 Hoeveel 5-sentstukke in R1? 

1.4 Hoeveel 5-sentstukke in 10? 

1.5 Hoeveel 5-sentstukke in R100? 
1.6 Hoeveel 10-sentstukke in R1? 
1.7 Hoeveel 10-sentstukke in R100? 
1.8 Hoeveel 50-sentstukke in R1? 
1.9 Hoeveel 50-sentstukke in R10? 


1.10 Hoeveel 50-sentstukke in R20? 


Baie winkels maak nie meer gebruik van 1c-stukke nie. 


Antwoord 
sent 
sent 

vyfsentstukke 

vyfsentstukke 
vyfsentstukke 
tiensentstukke 

tiensentstukke 

vyftigsentstukke 
vyftigsentstukke 


vyftigsentstukke 


2. AANKOOP VAN SKRYFBEHOEFTES 


Voor die skole aan die begin van die jaar begin het, moes jy by die supermark inkopies doen. Hier volg die 
pryse van verskillende items: 


Potloodskerpmaker R5 Filtpenne (Kleur) R10 

Gomstafie R4 Meetkundestel R20 

Skryfboek R3 "Flip file" R10 

Potloodkryt (klein dosie) R14 2 potlode R8 

Pen (rolpunt) R15 Skryfblok R6 

Sakrekenaar R49 Skêr R7 

Dagboek R15 Liniaal R5 

Uitveër R6 

2.1 Hoeveel altesaam sou elke kind die kassier moes betaal, indien hulle die volgende items gekoop het: 


a. Jani het 'n dagboek en 'n liniaal gekoop. 

b. Andries het 'n sakrekenaar, 'n skryfblok en twee potlode gekoop. 

Cc. Hettie het “n stel potloodkryt en 'n gomstokkie gekoop. 

d. Mandi het 'n pen, “n liniaal, 'n uitveër en 'n potloodskerpmaker gekoop. 
e. Brian het 'n skryfboek, 'n dagboek, 'n skryfblok en 'n pen gekoop. 

f. 2.2 Hoeveel het al die kinders saam op skryfbehoeftes spandeer? 


3. GELD IN WINKELS 


3.1 In groot winkels sluit die pryse van items ook sente in. Die kassiere vergeet nieteenstaande maar van 
die een- en tweesente. Die kassiere bereken altyd jou kleingeld na die volgende vyfsent. Indien jy dus 17 
sent behoort te kry, gee hulle vir jou 20 sent. Kleingeld word altyd “op bereken”, dit is anders as afronding. 
Hoekom dink jy dat winkels hierdie reëling het? Verloor winkels baie geld hierdeur? Bespreek dit eers met 
jou maats en skryf daarna jou antwoord neer. 


3.2 Maak asof jy as “n kassier in 'n winkel werk. Die kasregister sê vir jou hoeveel geld jy vir elke klant 
moet gee, maar jy moet besluit watter banknote en muntstukke jy uitkeer. Jy moet die kleinste hoeveelheid 
moontlik in banknote en muntstukke uitkeer. 


Voltooi nou die volgende tabel (die eerste een is reeds vir jou gedoen): 


Banknote en Hoeveelheid kleingeld wat uitgekeer word:R78,76 -R 30,45 -R 43,62 -R 
muntstukke 21,94 - R120,13 - R0,55 


R100 


R50 1 


R20 1 
R10 

R5 1 
R2 1 
R1 1 
50c 1 
20c 1 
10c 1 
jafe 


3.3 Onthou dat die kleingeld boontoe afgerond word; dis nie altyd die bedrag wat die klant betaal nie. Wat 
kry die klant werklik as die kleingeld op R78,76 te staan kom? 


4. BY DIE SKOOL: OMGEWING: GROEPBESPREKING EN PROBLEEMOPLOSSING 


Die “Verlore Eiendom”-houer was vol toerusting! Die opvoeder was moeg van goed orals op lessenaars en 
op die vloer optel en bêre. Toe sê sy vir die klas dat sy die leerder met die beste maniere die geleentheid 
Sou gee om twee verskillende goed te kies, indien alles nie voor die einde van die week opgeëis word nie. 
'n Kombinasie van twee goed kon byvoorbeeld 'n potlood en 'n potloodskerpmaker of 'n gomstokkie en 'n 
potlood wees. Daar het groot opgewondenheid geheers terwyl die leerders besig was om te besluit watter 
twee items hulle sou kies. 


4.1 Hoeveel verskillende kombinasies van twee verskillende items kon hulle bymekaar sit as daar potlode, 
liniale, uitveërs, skerpmakers, gomstafies en skêre in die doos was? Probeer om 'n sistematiese manier te 
vind om die antwoord uit te werk. Vergelyk dan jou manier met dié van 'n maat. 


5. BEGROTINGS: 


Behoort Graad 4-leerders hulle oor 'n eenvoudige begroting te bekommer? Ja, hulle behoort bewus gemaak 
te word dat dit nodig is om geldsake te beplan. 


Wat is 'n begroting? Dit is 'n manier om aan te dui hoeveel geld ons ontvang en hoeveel ons spandeer. 
5.1 GROEPWERK: 'N ONDERSOEK 


Hoe stel ek 'n begroting op? Kyk na die uiteensetting van 'n begroting hieronder. Bespreek dit eers en vul 
daarna die moontlike bedrae in. 


'N BEGROTING VIR EEN MAAND VIR 'N GESIN WAT UIT VIER MENSE BESTAAN 


BEGROOT Werklike 
(Beplan) uitgawe 


INKOMSTE (geld wat inkom) 


SalarisseAnder inkomste (verkoop van groente; motors was; koerante 
aflewer; kunsmarkverkope) Totaal 


UITGAWES (Gespandeer) 


Elke maand se uitgawes:HuishuurElektrisiteit en 
waterTelefoon VersekeringMediese hulpskemaSkoolgeldVervoerKos / 
huishoudingMediese uitgawesKlerasieTotaal 


Trek die totale uitgawes van die totale inkomste af. Wat bly vir vermaaklikheid of “n vakansie oor? 
(Nou kan jy sien dat daar niks 


oorbly vir die video of vir die duur “tekkies” nie.) 
e Ons gaan nou 'n bietjie praktiese navorsing doen om die projek af te handel. 
PROJEK: BEGROTINGS: GEBRUIK JOU KENNIS 


Ons moet al die items waarvan ons praat tot die naaste heel rand afrond. (Indien “n bottel Goca Cola 
R15,99 kos, sal ons van R16 praat.) 


Jy en 'n paar vriende gaan die aandete vir Moedersdag maak. Altesame gaan daar 12 mense by hierdie ete 
wees. Jou ouer sussie sal jou met die stoof help en jou pa is bereid om vir die vuur te sorg, indien daar 'n 
braai gaan wees. Jy werk en verdien geld om die kos te koop. Jy het nou altesame R150. Dit is nou tyd om 
“n begroting op te stel om jou beplande uitgawes uiteen te sit. 


a. Eerstens moet jy besluit of jy binne gaan kos maak of buite gaan braai. Kom ons kyk na die geld wat ons 
het. Toe hierdie projek beplan is, kon twaalf lamtjops en “n bietjie wors maklik R100 kos. Indien jy egter 
gekruide maalvleis, herderspastei, spaghetti bolognaise of bobotie sou maak, sou een-en-'n-half kilogram 
maalvleis slegs R25 kos. 'n Lys van alles wat jy moet koop, sal nou baie nuttig wees. 


a. Jy moet besluit hoeveelvan elke item jy nodig het. Skryf die hoeveelheid in die kolom langs die item 
neer. 


c. Jy kan kyk na die supermarkadvertensies wat ons daagliks in ons posbusse kry, of jy kan na die naaste 
Supermark gaan om pryse van die verskillende items vas te stel. Probeer om vas te stel of bottels of blikke 
koeldrank die goedkoopste is. Dink aan die grootte wat jy benodig. Onthou dat jy nie meer geld as wat jy 
het, kan spandeer nie. 


Besluit watter items absoluut noodsaaklik is en maak 'n aparte lys van hierdie goed. Skryf die hoeveelheid 
en die prys van elke item neer. (Dalk wil jy 'n ouer persoon raadpleeg.) 


Ttem Hoeveelheid benodig Prys per eenheid Totale Prys 


d. Gebruik die volgende tabel om jou begroting op te stel. Skryf heel eerste R150 onder "Werklike 
Inkomste". Dis al wat jy kan spandeer! Onder "Uitgawes" skryf jy alles wat jy wil koop. Begin met die 
belangrikste items. Onder "Koste in R" skryf jy die totale prys van elke item. 


BEGROTING VIR 'N GRAAD 4 BRAAI 


INKOMSTE WERKLIKE INKOMSTE 
Geld verdien 

UITGAWES Koste in R 

FINALE TOTAAL 


Trek nou die totale uitgawes van die inkomste af. Het jy genoeg geld — ook vir die 


papierbordjies en die koppies? 


TOETS JOU VORDERING 
Kom ons kyk weer na hoe jy regkom. 


1. Afronding tot die naaste: 


Tien Honderd Duisend 
1387 
925 
4813 
6 492 


9 509 


2. In elkeen van hierdie somme moet jy skat wat die antwoord is deur die afronding van die getalle tot die 
naaste duisend. Dis nie nodig om die presiese antwoord te bereken nie: 


e 7462 *?2 948 
e 9476 — 4 508 


3. Geld 


e Hoeveel 1c-stukke is daar in R50? 
e Hoeveel 5c-stukke is daar in R50? 


4. Bereken en skryf al jou stappe duidelik neer: 


e 5907 t3 754 
e 6098 — 3274 
e 1234 768 630 266 


SAKREKENAARS EN WOORDSOMME 
In hierdie afdeling kan jy jou sakrekenaar gebruik om antwoorde te vind. 


5. Lees hierdie som aandagtig en beantwoord die vrae: Lewer bewyse van hoe jy te werk gegaan het om by 
die antwoorde uit te kom. 


Mnr. Gouws, “n professionele tuinier, snoei 765 roosbome in Julie. Mnr. Greg snoei 648 roosbome in 
dieselfde maand. In die eerste week van die volgende maand snoei mnr. Gouws 'n verdere 165 roosbome, 
terwyl mnr. Greg 'n verdere 261 roosbome snoei. In die tweede week van Augustus snoei mnr. Greg 87 
meer roosbome en mnr. Gouws snoei “n verdere 184 roosbome. 


e Hoeveel meer roosbome as mnr. Greg het mnr. Gouws in Julie gesnoei? 

e Was mnr. Greg besig om mnr. Gouws teen die einde van die eerste week van Augustus in te haal? Gee 
redes om jou antwoord te staaf. 

e Wie het altesaam die meeste roosbome gesnoei? 

e Altesaam hoeveel roosbome het die twee mans gesnoei? 


Assessering 


Leeruitkomstes(LUSs) 


LU 1 


Getalle, Verwerkings en VerwantskappeDie leerder is in staat om getalle en die verwantskappe 
daarvan te herken, te beskryf en voor te stel, en om tydens probleemoplossing bevoeg en met 
selfvertroue te tel, te skat, te bereken en te kontroleer. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


1.1 aan- en terugtel in 'n verskeidenheid intervalle (insluitend 2's, 3e, 5e, 10e, 25's, 50's en 100/e) 
tussen 0 en minstens 10 000; 


1.2 verskeie maniere van tel deur die geskiedenis heen in verskillende kulture (insluitend plaaslik) 
beskryf en illustreer; 


1.3 die volgende getalle kan herken en voorstel sodat dit beskryf en vergelyk kan word: 
1.3.1 heelgetalle tot minstens d-syfergetalle; 
1.4 die plekwaarde van syfers in heelgetalle tot minstens 4-syfergetalle herken; 


1.6 probleme in konteks oplos, insluitend kontekste wat gebruik kan word om “n bewustheid van 
ander leerareas, asook van menseregte-, sosiale, ekonomiese en omgewingskwessies, te bevorder, 
soos:1.6.1 finansiële kontekste (insluitend koop en verkoop, en eenvoudige begrotings); 


Memorandum 
AKTIWITEIT 1 
1. GELDSAKE 
e 500 sente 
1.2 5 000 sente 
1.3 20 vyfsentstukke 
1.4 200 vyfsentstukke1.5 2 000 vyfsentstukke 
1.6 10 tiensentstukke 
1.7 1 000 tiensentstukke 1.8 2 vyftigsentstukke 
1.9 20 vyftigsentstukke 


1.10 40 vyftigsentstukke 


2. AANKOOP VAN SKRYFBEHOEFTES 
2.1(a) R20 

(b) R63 

(c) R18 

(d) R33 

(e) R39 

2.2 R173 

3.1 Dit spaar tyd; ja. 


3.2 


Banknote R78,76 BedragR30,45 
en munte - - 


R100 

R50 1 

R20 1 1 
R10 1 
R5 1 

R2 1 

R1 1 

50c 1 

20c 1 2 
10c 1 

fe 1 


in 
kleingeldR43,62 


Sal 
wees? R120,13 
R21,94 - 
1 
1 1 
1 
1 
2 
1 
1 1 


R0,55 


3.3 Onthou dat kleingeld opwaarts afgerond word, dus sal die klant R78,80 kry indien die eintlike bedrag 


in kleingeld wat gegee moet word R78,76 is 


4. BY DIE SKOOL 

4115 

5. BEGROTINGS 

5.1 GROEPWERK - 'n ONDERSOEK - eie antwoorde 


5.2 (a) eie antwoorde (b) eie antwoorde (c) eie antwoorde (d) eie antwoorde 


TOETS JOU VORDERING 


1. Afronding tot die naaste: 


10 100 

1387 1 390 1 400 
925 930 900 
4813 4 810 4 800 
6 492 6490 6 500 
9 509 9510 9 500 

2.1 10 400 

2.23 900 

3.15 000 

3.2 1 000 

4.19 661 

4.22 824 

4.32 898 


5MET BEHULP VAN SAKREKENAARS - WOORDSOMME 
5.1 17 meer 


5.2 Ja; 910 — 909 


1 000 


1 000 


1 000 


5 000 


6 000 


10 000 


5.3 Mnr. Gouws 


5.4 2 090 


Maniere van tel in plaaslike tale en verskillende kulture 
WISKUNDE 

Graad 4 

HEELGETALLE EN HUL VERWANTSKAPPE 
Module 5 

MANIERE VAN TEL IN PLAASLIKE TALE EN 
VERSKILLENDE KULTURE 


Aktiwiteit 1: 


Beskrywing en illustrasie van verskeie maniere van tel in plaaslike tale en 
verskillende kulture dwarsdeur die geskiedenis [LU 1.2] 


Nou gaan ons die wêreld van getalname en simbole ondersoek om te sien 
hoe ons getallestelsel ontwikkel het 


1. GETALNAME 


1.1 Julle het getalle gebruik om aan en terug te tel. Kyk of jy die name van 
verskillende getalle in party van ons plaaslike Suid-Afrikaanse tale kan 
onthou. Skryf die naam van “n taal wat gereeld in julle area gebruik word in 
die tabel hieronder neer. Gebruik daardie taal om die getalle van 1 — 10 te 
skryf. 


Getalle Engels Afrikaans 


1 One Een 


2 Two Twee 
3 Three Drie 
d Four Vier 
5 Five Vyf 

6 Six ses 

7. seven sewe 
8 Eight Ag 

9 Nine Nege 
10 Ten Tien 


1.2 GROEPWERK 


Wanneer ons nog leer om te tel, sing-praat ons dikwels die getalle en 
beweeg ritmies op die maat van musiek. Maak 'n "rap"-lied wat van 11 tot 
20 tel saam met 'n paar maats in enige Suid-Afrikaanse taal op. Wys dan vir 
julle klasmaats wat julle kan doen. 


1.3 Skryf nou die getalname in nog 'n taal wat in julle area gebruik word. 
Skryf die naam van hierdie taal in die tweede kolom. 


Ander plaaslike 


Getalle 
taal 


Getalle Ander plaaslike taal 


11 16 


12 17 
13 18 
14 19 
15 20 


1.4 Skryf die name van die volgende getalle in die korrekte kolom neer. 


Getal Ander plaaslike taal English Afrikaans 
100 
1 000 


10 000 


OPDRAG 


Julle kan hierdie opdrag in julle eie tyd uitvoer, by die skool éf by die huis, 
SOOS jou opvoeder besluit. 


GETALSIMBOLE: LEES EN NAVORSING 


(Ons praat van Navorsing wanneer dit nodig is om inligting op te soek om 
vrae te kan beantwoord. Vra julle opvoeder om julle na die biblioteek te 
neem om die navorsing vir hierdie afdeling te doen, of gebruik die rekenaar 
om inligting deur die Internet in die hande te kry.) 


LEES: Die volgende inligting het met telstelsels te doen. Toets jou 
vaardighede deur die vrae wat volg, te beantwoord. 


2. Voorgeskiedenis: Mense in antieke tye 


Duisende jare gelede, voor mense kon skryf, het hulle geen kennis van 
getalle of syfers gehad nie en moes maniere vind om aan te dui hoeveel 
diere of watter besittings hulle gehad het. Vir elke dier wat hulle besit het, 
het hulle “n klippie in 'n sak gesit of hulle het kepies in 'n houtstokkie 
gekerf. 


e Hoekom dink jy het mense getalle begin nodig kry? 
e Maak 'n tekening van 'n stok met kepies daarin gekerf om te wys dat 
die eienaar vyf skape het. 


2.3 Watter ander metodes, behalwe die kerf van kepies op 'n stok, het 
mense gebruik om aan te dui hoeveelheid diere hulle besit het? 


Antieke beskawings 
3. Die Babiloniërs 


Baie jare later het mense tekens en simbole begin gebruik om getalle voor 
te stel. Die Babiloniërs wat in Mesopotamië gewoon het, het wigvormige 
kepies in hout gemaak of sulke merke in klam kleitablette ingedruk. 


NAVORSING: By die biblioteek moet jy die bibliotekaris of bibliotekaresse 
vra om jou te help om boeke met prente en inligting oor die Babiloniërs en 
hulle wigvormige skrif te vind. 


3.1 Kyk nou of jy 'n kleitablet kan teken waarop die volgende getalle in die 
wigvormige skrif verskyn: 1; 5; 10; 100; 1 000. Onder elke Babiloniese 
getal moet jy die getal skryf soos ons dit gebruik. (Jy moet jou navorsing 
hiervoor gebruik.) 


3.2 Watter naam is aan hierdie wigvormige skrif gegee? Die bibliotekaris 
kan jou help om die naam in een van die biblioteekboeke te kry. 


4. Die Romeine 


As ons dink aan hoe ons op ons vingers tel, herinner dit ons aan hoe die 
Romeinse stelsel gewerk het. Een vinger verteenwoordig, byvoorbeeld, die 
getal een. Die V tussen ons duim en die vingers van ons oop hand 
verteenwoordig 5. Hulle het dus letters gebruik om hulle getalle te skryf. 


4.1 Kyk of jy die ontbrekende verduidelikings vir sommige Romeinse 
getalle kan invul: 


Ponine Verduideliking Om 
getalle getalle 
I 1 

N 2 
TT 3 
IV Een minder as vyf | 

v Hoe die spasie tussen die duim en die 5 

vingers van 'n oop hand lyk. 

VI Een meer as vyf 6 
VI Twee meer as vyf 7 
VI Drie meer as vyf 8 
DT Een minder as tien 9 


X Hande of arms wat gekruis word 10 


Die Romeine het baie van "meer as" en "minder as" gebruik gemaak. 


4.2 Probeer om die volgende tabel met behulp van die vorige een te voltooi: 


Romeinse getalle Verduideliking Ons getalle 
Een meer as tien 11 
Twee meer as tien 12 
Drie meer as tien 13 
Een minder as vyftien 14 
Tien en vyf 15 
Een meer as vyftien 16 
Twee meer as vyftien ii 
Tien en agt 18 
Een minder as twintig 19 
Twee keer tien 20 


Ander spesifieke letters verteenwoordig groter getalle: 


50 60 90 100 500 1 000 


L LX XG C D M 


4.3 Watter getal is deur die Romeinse “G” verteenwoordig? 
(Let wel: Wanneer ons meet, is 100 cm - 1 meter) 

4.4 Watter getal is deur die Romeinse “M?” verteenwoordig? 
(Let wel: Wanneer ons meet, is 1 (00 mm - 1 meter) 

5. Die antieke Egiptenare 


Die antieke Egiptenare het 'n stelsel van prenteskrif of piktografie gebruik. 
Die Egiptiese getalle het soos volg gelyk: 


an eren OV O,9 ] 10000 


12 8 N IN N TO 100 


ase OO di HISRRA 


789 20 1 000 d 165 


5.1 Bestudeer dit met aandag. Die Romeine het dikwels van V en X gebruik 
gemaak. Watter getal is deur die Egiptenare gebruik om baie van hulle 
getalle te skryf? 


e Hoe het die antieke Egiptenare 88 geskryf? (Maak gebruik van die 
prente hierbo.) 

e Probeer nou om 10 257 te skryf soos die antieke Egiptenare dit sou 
doen. 


(Miskien is ons getallestelsel nie so sleg nie?) 


Ons getalle lyk glad nie soos dié van die Babiloniërs, die Romeine of die 
antieke Egiptenare nie. Waarvandaan kom ons getallestelsel dan? 


6. Die Hindoe-Arabiese simbole 


Daar was 'n tyd toe hulle so gelyk het: 


1 Y9367SPLEO 


Ons het ons 1; 2; 3; 4; 5; 6; 7; 8; 9 vanaf die Arabiere gekry. Ons “0” kom 
vanaf die Hindoes van Indië, via die Arabiere wat dit oorgeneem het. Kan 
jy dink hoe ons sonder die “0” kon regkom? Dink net hoe onmoontlik sou 
dit wees om die getal tweeduisend en tien sonder die “0” te skryf! 


HOOFREKENE-TOETS 1 


Ken jy hierdie getalkombinasies wat kleiner as 20 is? 


1 943 1 7—As 
p 715 12 B—as 
3 BA7- 13 1—5s 
4 0OT5- 14 1I7—8- 


6 6Tt8- 


7 AT8- 
8 Otto 
9 GOT7- 
10 AT7- 


HOOFREKENE-TOETS 2 


16 


17 


18 


19 


20 


Hersiening van kombinasies wat groter is: 


1 ABT 9- 

2 68 H7- 

3 B749- 

d Ed 9E 

o) 90 * 90 — 
6 50 * 60 - 
7 80 * 50 — 
8 1748TO6- 
2 DATBT7S 


11 


12 


13 


14 


15 


16 


17 


18 


19 


iBEêes 
4 Be 
Ee 
13—4ds 
16—7s 
7 —As- 
1001—3s 
A3—S5s 
66 —8- 
Ee 
B3—B- 
35 —9s- 
170 — 90 - 


130 — 40 - 


10 OAAT7- 20 160 — 70 — 


HOOFREKENE-TOETS 3 


Vervang die metdie korrekte verwantskapsteken: &; ; € 
1 946 748 1 9-5 410 
2 2-49 646 12 647 914 
3 13-9 11-8 13 1-7 14-8 
| 15-7 13-5 14 12-8 d42 
5 549: “6 FT 15 O9t6 9 
6 13—6 11-4 16 ea 
7 2—0 213 17 15-6 17-9 
8 AR 18 78 BT6 
9 17-8 15-7 19 6414 36-16 
10 1-0 110 20 15—6 34-25 


HOOFREKENE-TOETS 4 
1. Skryf die ontbrekende getalle neer: 


1.1 468 - honderde - tiene * ene 


1.22 350 — duisende -* honderde - tiene 0 


1.38 642 - duisende * honderde * tiene * 


e 7 duisende * 9 honderde * 6 tiene t1ene— 
e 1tienduisend — 


2. Skryf die getal neer wat: 
2.1 een meer as 999 is 
2.2 vyf minder as 101 is 


2.3. tussen 48 en 50 is 


ene 


e (Groter as een duisend en kleiner as eenduisend en twee is 


e tien minder as 9 OOO is 


3. Skryf die ontbrekende getalle neer: 


e As7 48-15, dan is 17 48 - en 70H80 
e As6T7-13,danis16-47- en 1613 
e As 14—6-8, dan is 140 —-60- en 16TBE 


4. Trek 'n sirkel om die grootste getal: 1 010; 1 001; 1 100 
5. Watter getal is 99 meer as 9 901? 
6. Wat is die waarde van die 3 in die getal 3 456? 


7. Watter getal is 2 minder as 1 001? 


Assessering 


Leeruitkomstes(l Us) 


LUI 

Getalle, Verwerkings en VerwantskappeDie leerder is in staat om 
getalle en die verwantskappe daarvan te herken, te beskryf en voor te 
stel, en om tydens probleemoplossing bevoeg en met selfvertroue te 


tel, te skat, te bereken en te kontroleer. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


1.1 aan- en terugtel in 'n verskeidenheid intervalle (insluitend 2's, 3'e, 
5'e, 10e, 25's, 50's en 1007e) tussen 0 en minstens 10 000; 


1.2 verskeie maniere van tel deur die geskiedenis heen in verskillende 
kulture (insluitend plaaslik) beskryf en illustreer; 


Memorandum 


AKTIWITEIT 1 — verskeie manier van tel 


1. GETALSPELETJIES 


OPDRAG 


2.1 Hulle moes hulle diere en besittings tel. 


2.2 Teken 


2.3 Hulle het 'n klippie in 'n sak gesit vir elke dier of besitting. 


3. Babiloniërs 

3.1 Teken 

3.2 wigskrif 

4.1 een; dubbel een; drie 

42 XI; KIE, XI XIV, XV XVLE XVIL XV XDG XX 
4.3 100 

4.4 1 000 

5. Die Egiptenare van die Antieke tyd 
Bdl 

5.2 kyk na die diagram 

5.3 kyk na die diagram 

6 Die Hindoe-Arabiese simbole 


Bespreking 


Getalpatrone 

WISKUNDE 

Graad 4 

GETALLE, BREUKE, DESIMALE BREUKE EN GETALPATRONE 
Module 6 


GETALPATRONE 
Aktiwiteit 1: 


e Om veelvoude te herken, hulle te beskryf, voor te stel en te vergelyk [LU 1.3] 
e Om getalpatrone te ondersoek [LU 2.1] 
e Om getalpatrone te ondersoek [LU 2.2] 
e Om uitvoergetalle op te spoor [LU 2.3] 


1. As ons in Ge tel, sê ons die veelvoude van 6 op. 


1.1 Werk saam met 'n maat. Een van julle moet van 0 tot 102 in 6'e tel. Die ander een moet 'n 
sakrekenaar gebruik om jou te kontroleer en om jou te stop wanneer jy 'n fout maak. Indien jy 'n 
fout maak, moet die maat met die sakrekenaar “Stop!” sê en die sakrekenaar vir jou wys. Die 
tellery moet van daar af voortgaan. Wanneer die een wat tel, klaar is, moet julle omruil. 


1.2 Skryf nou die ontbrekende veelvoude van 6 op hul plekke in die tabel hieronder: 


1 2 3 Ti 5 6 7 8 9 10 11 12 


6 6 12 18 24 30 60 66 


1.3 Nou moet julle in 6'e terugtel van 102 tot by 0. Laat 'n maat jou tellery kontroleer en ruil dan 
om. Het julle enigiets interessants opgemerk? Wat ons opmerk, is dat die veelvoude van 6 almal 
gelyke getalle is. 


1.4 Watter patrone merk jy op? Kyk net, die laaste syfers in die getalle is 6;..2; ..8; ..4; ..0. Hulle 
word herhaal en vorm dus 'n patroon. 


Nou dat jy dit weet, kan jy sommer vir ewig aanhou om in 6'e te tel (indien jy goed genoeg bly 
konsentreer)! 


1.5 Tel in 6'e en voltooi die vloeidiagram: 


OO ON OM BUO N 


— 
O 


1.6 Hoe programmeer ons 'n sakrekenaar om in 6G'e te tel? 

Sleutel "clear" in en 

1.7 Skryf die veelvoude van 6 van 102 tot 0: 

1.8 Hoe programmeer ons 'n sakrekenaar om in 6'e van 102 af terug te tel? 


Sleutel "clear" in en - 


Nou is dit eers maklik om in 6'e te tel! Ons gaan dus oor na 7's. 
2. Veelvoude van 7 


2.1 Gebruik jou sakrekenaar (as jy dit nodig het) om in 7's te tel en die vloeidiagram te voltooi: 


O ON Om POND 


— 
O 


Kan jy enige patrone hier raaksien? Twee van hulle is hieronder neergeskryf. Kyk of jy meer kan 
raaksien en bespreek dit met 'n maat. 


e Daar is ewe en onewe getalle. 
e Dit lyk of hulle om die beurt onewe en ewe is. 


2.2 Skryf nou die ontbrekende veelvoude van 7 in die oop spasies: 


1 2 3 Ti 5 6 7 8 9 10 11 12 


7 7 14 21 70 rd 


Dit lyk of daar 'n soort herhaling na die eerste 9 veelvoude voorkom. Is daar so 'n herhaling wat 
voortgaan? 


Is daar enige ander patrone? Skryf neer wat jy opgemerk het. 
e Tel terug in 7s van 105 tot by 0. Gebruik jou sakrekenaar hiervoor as jy dit nodig het. 


e Skryf die ontbrekende veelvoude van 6 in die eerste ry van die tabel hieronder en die 
ontbrekende veelvoude van 7 in die volgende ry. Wat merk jy op wat interessant is? 


7 7 14 21 28 


2.5 Vergelyk die twee rye antwoorde wat horisontaal loop. Dit lyk of daar 'n interessante patroon 
aan ontwikkel is. 


AX7SAXGOE... BX7SBKGOH..... 12X7S12KOF..... 
3. Veelvoude van 8 


3.1 Die getallelyn toon spronge van 8 heelgetalle. Gebruik die sakrekenaar om in 8's te tel en 
skryf die ontbrekende veelvoude van 8 onder die getallelyn in die korrekte posisies. 


0, 8, 16, 24, 32, ] ] ] ] ] ] ] 


3.2 'n Ander manier waarop ons 8 48 8 8 kan sê, is 4 x 8. 


Voltooi hierdie vloeidiagram: 


OO ON OM RUN 


Et 
O 


3.3 Soek 'n patroon. Skryf die ontbrekende veelvoude van 8 in die onderstaande tabel en beskou 
die laaste syfer van elkeen. 


1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 
x 8 8 16 80 88 
Kyk met aandag: 


8; 16; 24; 32; 40; 48; 56; 64; 72; 80; 88; 96 


As jy bewus is van die patroon waarin 8; ..6; ..4; ..2; ..0; herhaal word en regtig konsentreer, 
behoort jy vir ewig in 8's te kan tel, sonder om foute te maak. 


e Werk nou saam met 'n maat. Tel in 8's van 0 tot 104 terwyl jou maat jou tellery met behulp 
van 'n sakrekenaar kontroleer. Ruil dan om. 


3.5 Tel nou terug in 8's van 104 tot 0, terwyl jou maat die sakrekenaar gebruik om te kontroleer of 
jy dit reg doen. 


Ruil om wanneer jy klaar getel het. 


4. Veelvoude van 9 


Om in 9's te tel is regtig 
moeilik! Ek weet sommige 
mense tel op hulle kneukels, 
maar ek kan net nie onthou 
hoe om dit te doen nie! 


Vergeet dit! Ek tel nooit op my 
kneukels niel Kyk net na die 
laaste syfer in elke veelvoud. 


4.1 Doen wat Susan voorstel. Skryf die ontbrekende veelvoude van 9 in die vloeidiagram en kyk 
na die laaste syfer van elkeen. Sien jy die patroon raak?. 


O ON Om POND 


— 
O 


4.2 Om in 9's te tel is die maklikste van alles! Voltooi nou die onderstaande tabel. 


1 2 3 Ti 5 6 7 8 9) 10 11 12 


x9 9 18 A7 90 99 


e Tel terug in 9's, terwyl 'n maat die rekenaar gebruik om te kontroleer of jy dit reg doen. 
Begin by 108. 


Jy behoort nou heeltemal gemaklik te voel wanneer jy in 6'e; 7's; 8's en 9?s moet tel en jy weet 
mos al klaar hoe om in tiene te tel. Oefen dit saam met 'n maat - tel aan en terug. 


TOETS JOU VAARDIGHEDE 


1. Voltooi die volgende deur een kolom per dag in te vul, of al vier kolomme in een dag. Jou 
opvoeder sal hieroor besluit: 


(@7x4- 6 x8- 8X9- 2X8- 
(b)9x8- as 1e 6x9 
(O7x6- EE 6x5s gRTS 
M2x5s ei 7 RYS 5X5 
(e) 10 * 10 - 2XB8- 9x9 A4X6- 
(O3x6- RE 9x0- 9x8 
(@4KI- 5x8 7X3 7x 10- 
(5 x6s 6x6 8Bx8- ARBE 
@4x4- 0x 10- Ax9- 5X7 
(k)S5 x9- Ax8- 5X7- AXT7- 
TOTAAL: TOTAAL: TOTAAL: TOTAAL: 


2. Skryf nou almal wat jy verkeerd gedoen het neer en skryf ook hoe jy die korrekte antwoord vir 
elkeen kan kry. 


Aktiwiteit 2: 
Om hoofrekene in vermenigvuldiging met heelgetalle te doen [LU 1.9.2] 


1. Voltooi nou hierdie vloeidiagram: 


GO ON N OOKRO N 


— 
O 


2. Maniere om 'n oplossing te vind vir 7 x 8. 

Voorbeeld vir die oplossing van 7 x 8. 

7xAdT7xA 

B1BBTBTBTABTA 

tel in 8's totdat jy by 7 * 8 uitkom 

7X5 Tt7 3. Breek m.a.w. die 8 op soos ons voorheen gedoen het 

2 x8T5 x8. Breek die 7 op om dit makliker te maak; Ek ken 2 Xx 8 en 5 x 8 
verdubbel 3 x 8 * 8 

7xX10-2xX7 

Maar maak seker dat jy weet wat jy besig is om te doen! 


3. Neem elk van dié wat jou hinder en soek 'n manier om die antwoord te kry sonder om 'n 
sakrekenaar te gebruik. Skryf jou oplossing in die tabel hieronder. 


My eie manier om die probleme op te los: 


Voorbeeld: 8 x 8 Verdubbel 4 * 8 32 4 32 — 64 


3X6 6 x 3 (Ek ken die 3 x tafel) - 18 


TOETS JOU VAARDIGHEID 


Voltooi elk van die volgende: 


6 
7 
8 HERE 
: X7 EE 8 
Er] 
10 
11 
2. 
59 
68 
— di 
BEEN 5 
9 HEER 
HERE 
10 
104 


ed 
12 


0 


360 
420 


X 60 


Co 


— 360 
— x 10 ie 
EE 


6. Verduidelik die skakel tussen 4 en 5. 


7. Gebruik wat jy in 4 en 5 geleer het om die volgende te voltooi: 


(a)6 X 20 - (P) 40 x 20 - 


(b)7 Xx 70- (g) 60 * 60 - 


(CO) 50 x3- (h) 50 * 80 - 
(9 *70- (j) 60 X7- 


(e)8 * 30 - (k) 90 x 50 - 


Aktiwiteit 3: 
Om te skat en bereken deur 'n tegniek uit 'n reeks te kies en toe te pas [LU 1.1, 1.8.3, 1.8.6] 
1. Jy het maniere gevind om antwoorde vir tafels wat jy nie uit die hoof ken nie, te bereken. Skat 
die antwoorde vir die volgende met behulp van afronding. Skatting behoort vinnig en maklik te 
geskied, maar dit verskaf net benaderde antwoorde. Vind nou maniere om die presiese antwoorde 
vir die volgende somme uit te vind. Skryf al die stappe wat jy volg, uit: 
Is ds 
Bespreek jou metodes met maats in jou groep. 
1.3 36 x 54 
Voorbeelde van metodes: 
e 7x 18 Skatting: 7 x 20 - 140; die antwoord is omtrent 140 
7x 10478 d.w.s. 7 maal alles van 18 
Ander maniere om die presiese antwoord te kry: 
of: 18 * 18 * 18 418 * 18H18 *18 
of: 7x 20 — 14 
Daar is nog meer metodes. Probeer om dit uit te werk. 
e 64 X 35: dit is alles van 64 * alles van 35. Skatting: 60 * 40 2 400 
60 * 30 - 1 800 


60 * 5 - 300 d.w.s. tel alle antwoorde bymekaar 


A X 30 - 120 
AX 5-20 
2240 


Wanneer jy hierdie metode heeltemal gemaklik kan volg, kan jy weer met die ou, tradisionele, 
vertikale metode werk. Moenie te gou daarmee aangaan nie — onthou; hoe meer haas, hoe minder 
spoed. 


2. Woordsomme. 
2.1 Verdeel 54 Smarties gelykop tussen 9 maats. Hoeveel kry elkeen? 


2.2 54 leerders moet na 'n atletiekbyeenkoms vervoer word. Die afrigter wil voertuie huur wat 8 
passasiers kan vervoer. Hoeveel voertuie sal hy moet huur? 


2.3 'n Winkelier het 106 appels. Hy verpak hulle in klein bakkies om hulle in sy winkel te 
verkoop. Daar is 6 appels in elke bakkie. Hoeveel bakkies kan hy vul? 


'n Paar metodes: 
e 9494949494 9 (Hoeveel 9s in 54?) 
of: 54 9 
9x?-5d 
Daar is nog meer metodes 
e 54 8 
6 x 8-48; 6 res. 6 maar hulle is ook mense wat by die atletiekbyeenkoms moet kom. 
7XB8-56 
7 voertuie sal benodig word, maar daar sal 2 leë sitplekke in een van hulle wees. 
e 106 6 
10 * 6 - 60 
5 X 6-30 
2xX6-12 
102 
17 bakkies res. 4 appels (Die sleutelwoord by hierdie som is "vul".) 


Daar is ook ander maniere. Bespreek hulle met jou maats en vind die manier wat julle die 
maklikste kan verstaan. 


3. Bereken die antwoord. Skryf die stappe van jou berekenings neer om (met die getalle) te 
verduidelik hoe jy die oplossing gevind het. Skryf dan die stappe neer wat jy gebruik het om die 
redelikheid van jou antwoord te kontroleer. 


3.1 Nadat dit vol gelaai is, is die massa van 'n vervoerwa 2 500 kg. Wat is die massa van die 
vervoerwa wanneer dit leeg is, as die massa van die vrag 500 kg is? 


3.2 Die massa van een sak sement is 25 kg. Hoeveel sakke sement sal daar wees as die massa van 
die hele vrag 500 kg is? 


3.3 Wanneer dit vol is, hou die brandstoftenk van die vervoerwa 55 liters brandstof. Die 
vervoerwa kan 13 km op een liter brandstof aflê. Die bestuurder maak die tenk vol brandstof. Hoe 
ver kan hy reis voordat hy die tenk weer moet volmaak? 


3.4 Wanneer die vervoerwa vir kort ritte in die dorp gebruik word, ry dit 11 km ver op een liter 
brandstof. Die bestuurder maak die tenk, wat 55 liter brandstof kan neem, vol brandstof. Hoeveel 
kilometers kan hy in die dorp aflê? 


3.5 Jou skool se sokkerspan reis vanaf Kaapstad na Grahamstad om aan 'n sokkertoernooi deel te 
neem. Die span kan met die kus langs oor 'n afstand van 899 km per bus reis, of julle kan per trein 
oor De Aar reis. Die afstand tussen Kaapstad en De Aar is 762 km. Van De Aar na Grahamstad is 
dit 444 km. 


e De Aar 
762 km 444 km 


Grahamstad 


Kaapstad 899 km 


Hoeveel verder sal julle reis as julle per trein gaan? 


3.6 'n Spesiale toer na die Kruger Nasionale Park is vir 134 toeriste van oorsee georganiseer. Die 
ruskamp se rondawels het slaapplek vir 8 persone. Hoeveel rondawels sal vir hierdie groep 
toeriste benodig word? 


3.7 Daar is 'n toeristewinkel by die ruskamp in die Kruger-park. Die winkel verkoop flitsligte wat 
as Bush Baby Lanterns bekend staan. Sewe toeriste koop elk 'n flitslig en betaal saam R 273 
daarvoor. Hoeveel kos een Bush Baby Lantern? 


3.8 Aan die een kant van die toeristekamp se parkeerplek is 'n reguit heining wat van houtpale 
gemaak is. Die regop pale van die heining is 3 m uit mekaar geplant. Daar is 18 regop pale. Hoe 


lank is die heining? (Om hierdie storie te kan verstaan, moet jy 'n heining met 6 pale teken — 
tegniek: vervanging met kleiner getalle om die storie te kan verstaan.) 


Assessering 


Leeruitkomstes(LUSs) 


LUI 
Getalle, Verwerkings en VerwantskappeDie leerder kan getalle en hulle verwantskappe 
herken, beskryf en voorstel en kan in die oplossing van probleme met bekwaamheid en 


selfvertroue tel, skat, bereken en kontroleer. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 
1.1 aan en terugtel in 'n verskeidenheid van intervalle; 
1.3 die volgende getalle herken en voorstel sodat dit beskryf en vergelyk kan word: 
e gewone breuke met verskillende noemers, insluitend halwes, derdes, kwarte, vyfdes, 
sesdes, sewendes en agstes; 
e gewone breuke in diagramvorm; 


e desimale breuke in terme van 0,5; 1,5; 2,5, ens,, in die konteks van meting; 


e veelvoude van enkelsyfergetalle tot minstens 100; 


1.5 ekwivalente vorms van die bogenoemde getalle herken en gebruik, insluitend; 
e gewone breuke met noemers wat veelvoude van mekaar is; 
e desimale breuke in terme van 0,5; 1,5; 2,5, ens. In die konteks van die meting; 
1.7 probleme oplos wat die volgende behels:1.7.1 vergelyking van twee of meer 


hoeveelhede van dieselfde soort(verhouding); 


1.8 skat en bereken deur geskikte bewerkings vir die oplossing van probleme in verband 
met die volgende kies en te gebruik: 


e optel van gewone breuke in konteks; 


e gelyke verdeling met reste; 


1.9 hoofberekeninge uitvoer wat die volgende behels:1 
1.9.2 vermenigvuldiging van heelgetalle tot minstens 10 x 10; 
LU?2 


Patrone, Funksies en AlgebraDie leerder kan patrone en verwantskappe herken, beskryf en 
voorstel en kan probleme oplos deur gebruik te maak van algebraiese taal en vaardighede. 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


2.1 numeriese en meetkundige patrone ondersoek en uitbrei om verwantskap of reëls te 
vind, insluitend patrone soos die volgende: 


e voorgestel in fisiese of diagramvorm; 
e nie beperk tot reekse met “n konstante verskil of verhouding nie; 


e teenwoordig in natuurlike en kulturele kontekste; 
e wat die leerder self geskep het; 


2.2 verwantskappe of reëls wat waargeneem is in eie woorde beskryf; 


2.3 uitsetwaardes vir gegewe insetwaardes bepaal deur gebruik te maak van: 


e woordelikse beskrywing; 
e vloeidiagramme. 


Memorandum 


AKTIWITEIT 1 


VEELVOUDE; GETALPATRONE; VLOEIDIAGRAMME 
1. Veelvoude van 6 


e Mondeling 
e Ontbrekende veelvoude van 6 


X6 36 42 48 od 72 


e Mondeling 

e Eie antwoorde, bv. Hulle is almal ewe getalle; Hulle is ook veelvoude van 3; sommige is 
veelvoude van 9; sommige is veelvoude van 12; Daar is geen priem-getalle nie. 

e Vloeidiagram: Die uitvoergetalle is: 12; 18; 24; 30; 36; 42; 48; 54; 60 

e Gebruik die sakrekanaar om in 6'e te tel: druk die sleutel vir "clear", dan 61 -- - of 6 Tt 


e 6; 12; 18; 24; 30; 36; 42; 48; 54; 60; 66; 72; 78; 84; 90; 96; 102 


e "clear"; 102 — 6 - -- of "dear"; 6 102 ss 


2. Veelvoude van 7 


2.1 Vloeidiagram — uitvoergetalle: 14; 21; 28; 35; 42; 49; 56; 63; 70 


e Ontbrekende veelvoude van 7 


1 2 3 d 5 6 7 8 
X 
7 28 35 A2 A9 56 
e Ja 
e Eie idees 


2.3 105; 98; 91; 84; 77; 70; 63; 56; 49; 42; 35; 28; 21; 14; 70 


2.4 Ontbrekende veelvoude van 6 en van 7 


1 Vo2|3]a4als 6 7 8 
30 | 2a: |a2 | as 
s 35 | 42 | ao | 56 


2.5 Die verskil tussen die veelvoude van 6 en van 7: 1; 2:3; ... 
d.w.s.1x6-61x7- 7die verskil tussen die antwoorde is 1; 
2x6-12?2x7- 14die verskil tussen die antwoorde is 2; 

3x6-183x7- 21 die verskil tussen die antwoorde is 3 ens. 


Ontbrekende getalle: 


63 


54 


63 


10 


10 


60 


70 


11 


11 


66 


77 


12 


84 


12 


72 


84 


1,5,9,2,6,10,3, 7,11,4, 8,12 


e Vloeidiagram: ontbrekende uitvoergetalle: 16; 24; 32; 40; 48; 56; 64; 72; 80 


3.3 Ontbrekende veelvoude van 8: 


se Ie 4 5 6 8 
24 | 32 | ao | aa | se | 6 
3.4 Mondeling 


3.5 Mondeling 


4. Veelvoude van 9 


72 


4.1 Vloeidiagram: ontbrekende uitvoergetalle: 18; 27; 36; 45; 54; 63; 72; 81; 90 


e Ontbrekende veelvoude van 9 


e Mondeling 
Toets jou vaardighede 
1. (a) 28, 48, 72, 16 
(b) 72,21, 7, 54 
(c) 42, 56, 30, 56 
(d) 10, 27, 63, 25 


(e) 100, 16, 81, 24 


81 


12 


96 


12 


108 


(P 18, 40, 0, 72 

(g) 8, 40, 21, 70 

(h) 30, 36, 64, 24 

(j) 16, 0, 36, 35 

(k) 45, 32, 35, 28 

2. Eie 

AKTIWITEIT 2 

1. Vloeidiagram — veelvoude van 8, deurmekaar 
Ontbrekende uitvoergetalle: 16; 72; 32; 48; 64; 56; 40; 24; 80 
2. Eie 

3. Eie 


4. Eie metodes vir oplossing vir vermenigvuldiging van enkelsyfer x enkelsyfer. 


TOETS JOU VAARDIGHEDE 

1. Vloeidiagram — Ontbrekende uitvoergetalle: 50; 57; 64; 71; 78; 85 
2. Vloeidiagram — Ontbrekende uitvoergetalle: 6; 7;8; 11 

— Ontbrekende uitvoergetalle: ...; 86; 95 

3. Vloeidiagram — Ontbrekende uitvoergetalle: ;8 


, 58; 76 


— Ontbrekende uitvoergetalle: 28; 40; 46; 
4. Vloeidiagram — Ontbrekende uitvoergetalle: ; 6; 7 


e Ontbrekende uitvoergetalle: 240; 300; ; 480; 540 


5. Vloeidiagram — Ontbrekende uitvoergetalle: ; 6; 7 


Ontbrekende uitvoergetalle: 240; 300; ; 480; 540 


6. x60Sx6x10 
7. Ontbrekende getalle 


(a) 120 


(b) 490 

(c) 150 

(d) 630 

(e) 240 

(P) 800 

(£) 3 600 

(h) 4 000 

(j) 420 

(k) 4 500 

AKTIWITEIT 3 - skattings en berekeninge 

1.1 126; 7 x 20 - 140 of 10 x 18 - 180 

1.2 144; 20 x 6 - 120 of 24 x 10 - 240 of 20 x 10 - 200 
1.3 1 944; 40 x 50 - 2 000 

2. Woordsomme 

2.1 6 Smarties 

2.2 7 voertuie 

2.3 17 bakkies en 4 appels bly oor 

3. Berekeninge en kontrolering 

3.1 2 000 kg 2 000 * 500 

3.2 20 sakke 25 x 20 - 500 

3.3 715 km afronding: 60 x 10 - 600 (verskillende maniere om te kontroleer) 
3.4 605 km afronding: 60 x 10 - 600 

3.5 307 km 899 km * 307 km - 762 km * 444 km 
3.6 17 rondawels 17 x 8 - 80 * 56 - 136 


3.7 R39 39 x 7 - 210 * 63 — 273 


Gewone breuke met verskillende noemers en tellers 


WISKUNDE 


Graad 4 


GETALLE, BREUKE, DESIMALE BREUKE EN 
GETALPATRONE 


Module 7 


GEWONE BREUKE MET VERSKILLENDE NOEMERS EN 
TELLERS 


Aktiwiteit 1: 


Om gewone breuke met verskillende noemers en tellers te herken [LU 
1.5:21 


Wanneer heel voorwerpe in gelyke dele verdeel word, kry ons breuke. 
Breuke is gedeeltes van heles. 


1. Lees die volgende en vul die ontbrekende getalle van die dele in: 


Aantal gelyke dele waarin die hele verdeel is Naam van breuk 
2 gelyke dele Halwes 


er gelyke dele Derdes 


4 gelyke dele 
5 gelyke dele 
AE gelyke dele 
7 gelyke dele 
8 gelyke dele 
9 gelyke dele 


ME oos gelyke dele 


Kwarte 
Vyfdes 
Sesdes 
Sewendes 
Agstes 
Negendes 


Tiendes 


2. Noem die dele of GEWONE BREUKE waarin elke staaf verdeel is: 


Voorbeeld: 


Dit is in kwarte verdeel. 


2 


Dit is in 


2.2 


Dit is in 


2.3 


Dit is in 


2.4 


Dit is in 


2.5 


Dit is in 


2.6 


verdeel. 


verdeel. 


verdeel. 


verdeel. 


Dit is in verdeel. 
TOETS JOU VAARDIGHEID (oefeninge 1 en 2 hierbo) 
N 


1.1Verdeel die sirkel in die helfte: 


1.2 Verdeel dit op 'n ander manier in die helfte: 


1.3 Op hoeveel verskillende maniere kan 'n sirkel in die helfte verdeel 
word? 


2: 


2.1 Verdeel die reghoek in derdes. 


2.2 Verdeel dit in derdes op 'n ander manier: 


2.3 Hoeveel gelyke dele is daar as iets in derdes verdeel is? 


3. Hoeveel gelyke dele is daar in elk van die volgende diagramme en wat 
noem ons hulle? 


os dele; wat ons noem. 


3.2 dele; wat ons noem. 


4. Kleur een helfte van 3.1 op die vorige bladsy in, en een derde van 3.2. 
Watter een is groter: een halwe of een derde? 


5. Kyk nou na die twee stawe hieronder. Die boonste staaf toon 


omdat 
daar gelyke dele is. 
Die staaf daaronder toon omdat daar gelyke dele is. 


3. WERK SELF! INDIWIDUELE WERK: HERKENNING EN 
VOORSTELLING VAN TELLERS 


e Die werk op hierdie bladsy is vir uitknip en vou bedoel. Die module 
het 'n aparte bladsy met voorbeelde van verskillende fatsoene. Knip al 
die fatsoene op bl. 24 uit en volg die instruksies hieronder: 


3.1 Knip die driehoek op die aparte bladsy uit. Vou dit in die helfte. Ontvou 
dit nou. Teken 'n stippellyn op die vou langs. Die stippellyn verdeel die 
driehoek in twee gelyke dele, of halwes. Kleur een helfte in. Plak jou 
uitgeknipte fatsoen in die driehoek hieronder. Gee die naam van die deel 
wat jy ingekleur het. 


3.2 Knip die sirkel op jou aparte bladsy uit. Vou dit in die helfte. Vou dit 
weer in die helfte. Ontvou nou die sirkel. Trek stippellyne op die voue. Die 
stippellyne behoort die sirkel in vier gelyke dele (kwarte) te verdeel. Kleur 
drie van die dele in. Plak nou jou uitgeknipte fatsoen oor die sirkel wat 
hieronder gedruk is. Benoem die deel wat ingekleur is. 


3.3 Is die sirkel in kwarte verdeel? 


Jou antwoord: 


3.4 Knip die reghoek op jou aparte bladsy uit. Vou dit om derdes te lewer. 
Ontvou dit. Trek stippellyne op die voue. Die stippellyne behoort die 
reghoek in derdes te verdeel. Kleur twee van hulle in. Doen dieselfde met 
die tweede reghoek, maar probeer om dit in sesdes te vou. Kleur twee van 
hulle in. Plak nou jou uitgeknipte fatsoene oor die reghoeke wat hieronder 
verskyn. Benoem die dele wat jy ingekleur het. 


3.5 Knip die staaf op die aparte bladsy uit. Vou dit om agstes te lewer. 
Ontvou dit. Trek stippellyne op die voue. Die stippellyne behoort die staaf 
in agt gelyke dele te verdeel. Toets dit om te sorg dat dit reg is. Kleur twee 
dele in. Doen dieselfde met die tweede staaf, maar vou dit om kwarte te 
lewer. Kleur ook twee van hulle in. Plak nou jou uitknipsel oor die stawe 
wat hieronder getoon word. Benoem die dele wat jy ingekleur het. 


3.6 Kyk nou na die stawe en gebruik die tekens € en om die werk op die 
volgende bladsy van die module te voltooi: 


a. Twee agstes twee kwarte 
b. Drie agstes een kwart 

Cc. Een agste een kwart 

d. Vyf agstes 'n driekwart 

e. Ses agstes twee kwarte 

f. Drie agstes twee kwarte 


FATSOENE VIR UITKNIP 


OE” 


HAEIUU 


Om omgekeerde verwantskap, ekwivalensie en die eienskappe van 
heelgetalle te herken en te beskryf [LU 1.12] 


Wat is breuke? 


Ons het gesê dat breuke gelyke dele van 'n geheel is. Breuke is getalle. Vyf 
en twintig is 'n getal; half / halwe is ook 'n getal. 


e 25 is nie 'n 2 en 'n 5 nie! 25 is twintig en vyf. Net so moet ons aan 'n 
halwe as 'n getal dink. Dit bestaan nie uit 'n 1 en 'n 2 nie; dit is 'n 
halwe, 'n getal. 

e Al die deeltjies van vorm saam 'n getal. 


e In Module 1 het ons geleer dat vyf en twintig in woorde of met syfers 
geskryf kan word: 25. 
e Breuke kan ook in woorde of met syfers geskryf word: halwe of di. 


Wat is 'n halwe? Ons neem 'n hele en verdeel dit in twee gelyke dele. Ons 
SOU 'n appel kon neem en dit gelykop tussen twee meisies kon verdeel. 1 2 
- halwe 
E Die lyn in die middel kan beteken, so 1 2 
Halwe of — beteken 1 2 
e Wanneer ons breuke as getalle skryf, sê die syfer wat onder die lyn is 
vir ons in hoeveel dele die geheel verdeel is. Die boonste syfer sê vir 


ons hoeveel van die dele gebruik word. 


Edguation: 


1 
2 


Hoeveel van die dele gebruik word (Teller) 


In hoeveel dele die geheel verdeel is (Noemer) 


1. Elk van die volgende stawe stel 'n geheel (een hele) voor. 
1.1 Hierdie staaf is in vyfdes verdeel. 


a) Trek gekleurde lyne daaroor om tiendes te toon: 


a. Kleur Ti daarvan in. 


1.2 Hierdie staaf toon twaalfdes. 


a) Trek gekleurde lyne daaroor om kwarte te toon. 


b) Kleur daarvan in. 


1.3 Hierdie staaf toon veertiendes. 


a) Trek gekleurde lyne daaroor om sewendes te toon. 


b) Kleur si daarvan in. 


Aktiwiteit 3: 
e Om probleme op te los wat gelyke deling met 'n res behels [LU 1.8.6] 


e Om ekwivalente vorms van gewone breuke te herken en gebruik [LU 
1.5 1] 


Om gewone breuke te herken en voor te stel om hulle in skrif en 
diagrammaties te beskryf en voor te stel [LU 1.3.3] 


GROEPWERK 


1. Lees die volgende storietjie en voltooi dan die vrae en instruksies 
daaroor. Indien jou opvoeder daarmee tevrede is, kan julle in groepe 
saamwerk. 


Toe die klok vir pouse lui, het Khanyi en Reyhana na hulle gunsteling 
sonnige hoek van die speelgrond gehardloop. Hulle gaan sit en maak hul 
kosblikke oop. 


“Kyk net!” sê Khanyi. “Vandag het ek ses Marie-beskuitjies! Ek kan nie ses 
beskuitjies eet nie! Ek sê jou wat ons doen, Reyhana. Kom ons deel ons kos 
gelykop.” 


“Dis 'n goeie plan,” sê Reyhana. “Ek het van daardie stukkies gedroogde 
vrugte. Jy weet mos, hulle maak die vrugte fyn, rol dit in suiker en sny dit 
in sulke happie-groottes. My ma het nege stukkies ingepak!” 


Net toe kom twee ander maats aangehardloop en vra of hulle ook daar mag 
sit. “Natuurlik!” sê Reyhana. “Ons gaan ons skoolkos gelykop deel. Dit sal 
nogal prettig wees. Wat het julle?” 


Jill gaan sit en maak haar kosblik oop. “Ek het twee van daardie kasies wat 
'n mens in 'n ronde dosie koop,” sê sy. “Jy weet, die kaasdriehoekies wat in 
blink papier toegedraai is.” 


Themba sê, “Ek dink my ma was haastig! Sy het 'n appel in agt stukkie 
gesny en dit vir my ingepak.” 


“Dit werk goed uit,” sê Khanyi, “Daar is vier van ons, dus kan elkeen twee 
stukkies van jou appel kry. Kom ons verdeel nou my ses beskuitjies.” 


Hier is die vrae en instruksies oor die storie. 


e Daar was 4 meisies. Kleur in hoeveel van die beskuitjies EEN meisie 
gekry het. 


1.2 Hoeveel van die beskuitjies het elke meisie gekry? 
1.3 Khanyi het gesê dat elke meisie twee stukkies appel kon kry. Gesels met 
'n maat of in die groep en bespreek hoeveel van die hele appel elke meisie 


ontvang het. Skryf nou jou antwoord hier. 


1.4 Daar was nege stukkies versuikerde vrugte. Hoeveel hele stukkies het 
elke meisie ontvang? 


1.5 Hoeveel stukkies versuikerde vrugte het oorgebly? Teken 'n prent om 
aan te dui hoe die meisies dit gelykop kon verdeel. 


1.6 Hoeveel van die gedroogde vrugte het elke meisie ontvang? 


1.7 Daar was twee kaasdriehoekies en vier meisies. Bespreek, met 'n maat 
of met die groep, hoe die meisies dit gelykop kon verdeel en trek 
stippellyne op die diagramme hieronder om te wys hoe hulle dit gedoen het. 


1.8 Watter breuk van een kaasdriehoekie het elke meisie ontvang? 


1.9 Watter breuk van al die kaas (twee driehoekies) het elke meisie 
ontvang? 


et toe lui die klok om aan te dui dat die pouse verby was. Toe hulle weer in 
die klaskamer is, sê hulle opvoeder, “Vandag gaan ons oor gelyke 
verdeling” gesels en julle kan 'n prent teken van hoe julle dinge gelykop 
verdeel.” Ons vier maats het natuurlik gedink dat hierdie les besonder 
maklik was en die opvoeder was hoogs tevrede met hulle werk. Sy het 


gewonder hoe hulle dit reggekry het om die werk so vinnig en sonder foute 
te doen. En hulle het na die les eers verduidelik hoe hulle hul pouse 
deurgebring het! 


TOETS JOU VAARDIGHEDE: [LU 1.3.3, 1.5.1, 1.8.6] 
BREUKE IN DIAGRAMMATIESE VORM; GELYKE VERDELING 
Kyk of jy die werk wat die opvoeder aan die klas opgedra het, kan doen: 


1. Verdeel 2 Marie-beskuitjies gelykop tussen 5 leerders. Trek lyne oor 
die sirkels hieronder om te wys hoe jy dit sou doen en skryf dan 
altesaam hoeveel elke leerder gekry het. 


Antwoord: 


1. Verdeel 5 Provita-beskuitjies gelykop tussen 2 meisies. Trek eers lyne 
oor die reghoeke om te wys hoe hulle gelykop tussen die twee meisies 
verdeel is. Skryf dan altesaam hoeveel elke meisie ontvang het. 


00000 


1. Drie leerders wil 'n blikkie Coca Cola gelykop verdeel. Elkeen het 'n 
papierkoppie. Hoeveel van die Coca Cola sal elke leerder ontvang? 
Trek stippellyne op die blikkie hieronder om te toon hoeveel elke 
leerder sal kry. Skryf dan wat die deel is wat elkeen ontvang. 


Antwoord: 


4. Verdeel 2 brode gelykop tussen 3 werkers. Hoeveel sal elke werker 
ontvang? (Jy mag dit teken as dit jou sal help.) 


5. Verdeel 7 worsbroodjies gelykop tussen 6 seuns. Hoeveel van die 
worsbroodjies sal elke seun ontvang? (Jy mag dit teken as dit jou sal help.) 


6. Verdeel 8 toebroodjies gelykop tussen 3 seuns. Hoeveel sal elke seun 
ontvang? (Jy mag dit teken as dit jou sal help.) 


7. Verdeel 8 piesangs gelykop tussen 7 seuns. Hoeveel sal elke seun 
ontvang? (Jy mag dit teken as dit jou sal help.) 


8. Verdeel 17 skywe polonie gelykop tussen 8 seuns. Hoeveel sal elke seun 
ontvang? (Jy mag dit teken as dit jou sal help.) 


Assessering 


Leeruitkomstes(l Us) 


LU 1 


Getalle, Verwerkings en VerwantskappeDie leerder kan getalle en 
hulle verwantskappe herken, beskryf en voorstel en kan in die 
oplossing van probleme met bekwaamheid en selfvertroue tel, skat, 
bereken en kontroleer. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 
1.1 aan en terugtel in 'n verskeidenheid van intervalle; 


1.3 die volgende getalle herken en voorstel sodat dit beskryf en 
vergelyk kan word: 


e gewone breuke met verskillende noemers, insluitend halwes, 
derdes, kwarte, vyfdes, sesdes, sewendes en agstes; 

e gewone breuke in diagramvorm; 

e desimale breuke in terme van 0,5; 1,5; 2,5, ens., in die konteks 
van meting; 


e veelvoude van enkelsyfergetalle tot minstens 100; 


1.5 ekwivalente vorms van die bogenoemde getalle herken en 
gebruik, insluitend; 


e gewone breuke met noemers wat veelvoude van mekaar is; 
e desimale breuke in terme van 0,5; 1,5; 2,5, ens. In die konteks 
van die meting; 


1.7 probleme oplos wat die volgende behels:1.7.1 vergelyking van 
twee of meer hoeveelhede van dieselfde soort(verhouding); 


1.8 skat en bereken deur geskikte bewerkings vir die oplossing van 
probleme in verband met die volgende kies en te gebruik: 


e optel van gewone breuke in konteks; 


e gelyke verdeling met reste; 


1.9 hoofberekeninge uitvoer wat die volgende behels: 
1.9.2 vermenigvuldiging van heelgetalle tot minstens 10 x 10; 
1.12 herken, beskryf en gebruik: 


1.12.1 die omgekeerde verwantskap tussen vermenigvuldiging en 
deling (bv. as 5 x 3- 15, dan is 15 £ 3-5 en 15 £ 5 - 3; 


1.12.2 die ekwivalensie van deling en breuke (bv. 1 £ 8 - is 


1.12.3 die kommutatiewe, assosiatiewe en distributiewe eienskappe 
van heelgetalle. 


Memorandum 
AKTIWITEIT 1: herkenning van gewone breuke 


1. Ontbrekende getalle: ...; 3; 6; 10 


2. Gewone breuke 


2.1 vyfdes 2.2 sesdes 2.3 sewendes 2.4 agstes 
2.5 neëndes 2.6 tiendes 
TOETS JOU VAARDIGHEID 


e en 1.2 sirkel vertikaal in die helfte verdeel; sirkel horisontaal in die 
helfte verdeel 


2.1 en 2.2 Reghoek horisontaal en vertikaal in derdes verdeel. 
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3.1 2; halwes 3.2 3 derdes 

4. ingekleurde deel; een halwe is groter as een derde. 

5. tiendes; 10 gelyke dele; agstes; 8 gelyke dele 

3. DOEN DIT SELF 

3.1 Driehoek in die helfte gevou; een helfte ingekleur. 

3.2 Sirkel in kwarte gevou; drie kwarte ingekleur. 

3.3 Nee 


3.4 Reghoek in derdes gevou; twee derdes ingekleur; tweede reghoek in 
sesdes gevou; twee sesdes ingekleur. 


3.5 Staaf in agstes gevou; twee agstes ingekleur; tweede staaf in kwarte 
gevou; twee kwarte ingekleur. 


3.6 (a) sb) (9 s(d)s(e) (D- 
AKTIWITEIT 2: ekwivalensie van deling en breuke 


1.1 (a) en (b) 


1.2 (a) en (b) 


1.3 (a) en (b) 


AKTIWITEIT 3: probleme 

1.1 ses beskuitjies; een hele en een halwe ingekleur 
1.2 een en 'n halwe 

1.3 twee agstes/ een kwart 
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Es 


1.6 2 en 'n kwart 


twee driehoeke wat gehalveer is 
die helfte 
'n kwart 


TOETS JOU VAARDIGHEID 


OO NOU PBUNH 


, twee sirkels wat elk in vyfdes verdeel is; twee vyfdes 
. een reghoek word in die helfte verdeel; 2 en 'n halwe 
. 'n silinder wat in derdes verdeel is; een derde 

. twee derdes 

. een en 'n sesde 

. twee en twee derdes 

. een en 'n sewende 

. twee en 'n agste 


Vergelyking van breuke 
WISKUNDE 


Graad 4 


GETALLE, BREUKE, DESIMALE BREUKE EN GETALPATRONE 


Module 8 


VERGELYKING VAN BREUKE 
Aktiwiteit 1: 
Om breuke te vergelyk [LU 1.5.1] 


1. Elk van die volgende drie stawe verteenwoordig een geheel. 


Die boonste staaf toon derdes. Die middelste staaf toon twaalfdes. Die laaste staaf toon sesdes. Jy kan hulle 
raadpleeg om te besluit met watter teken ( € of ) jy die moet vervang om die stellings hieronder waar te maak: 


2. Hier stel elke staaf weer een hele voor. 


Die boonste staaf toon . Die onderste staaf toon 


Raadpleeg hierdie stawe om die onderstaande te voltooi: 


e twee vyfdes € tiendes 
e ses tiendes € vyfdes 
e vier vyfdes tiendes 


twee tiendes € vyfdes 

Watter een is groter: vier tiendes of vier vyfdes? 
e Watter een is groter: drie tiendes of twee vyfdes? 
e Wat is minder: drie vyfdes of vyf tiendes? 


3. Hier stel elke staaf weer een hele voor. 


Beskou die stawe hierbo goed en voltooi dan die volgende: 
e halwe — agste. 
e twee agstes € kwarte. 
e drie kwarte” vyf 

Aktiwiteit 2: 

Om aan en terug te tel in breuke [LU 1.3] 

1. Groepbespreking 


Lees die volgende en bespreek dit om te besluit wie reg was: 


Die opvoeder sê, “Tel in halwes van 0 tot 10.” 


Jy kan nie so tel nie! 
Jy moet tel: half; een; 
een-en-'n-half; twee; 
twee-en-'n-half en so aan. 


Een halwe; twee halwes; 
drie halwes; vier halwes; 
vyf halwes ... hoeveel meer 
om by 10 uit te kom? 


Wie was reg? 


Eintlik was altwee maniere van tel korrek. Kom ons kyk na hoe Pieter dit gedoen het. 
3.3.4.8 ig hi 

21 4 21 7 Wat merk jy hier op? 

Ja, na die eerste twee is die boonste gedeelte van die breuk groter as die onderste gedeelte. 
Wat beteken dit? Bespreek. 

Ja, dit beteken dat daar ten minste een hele in die getal versteek is. 


2 - een hele; 3 s1 T Wat is die betekenis van vier halwes? Wat beteken vyf halwes? 


Wanneer die boonste deel van 'n breuk (teller) groter is as die onderste deel (noemer) praat ons van 'n ONEGTE 
BREUK. 


2 is 'n ONEGTE BREUK; die boonste deel is groter as die onderste deel. 


Soms is dit nodig om onegte breuke in berekeninge te gebruik. Die meeste opvoeders verkies egter dat jy die finale 
antwoord in 'n berekening as 'n gemengde getal skryf. 


2. MONDELINGE WERK: Doen nou die volgende teloefeninge. Jy mag onegte breuke of gemengde getalle 
gebruik. Vra 'n maat om jou antwoorde te kontroleer. 


2.1 (a) Tel in halwes van 0 tot 10. 

(b) Tel terug in halwes van 100 tot 90. 

2.2 (a) Tel in derdes van 6 tot 10. 

(b) Tel terug in derdes van 30 tot 25. 

2.3 (a) Tel in kwarte van 12 tot 16. 

(b) Tel terug in kwarte van 100 tot 96. 

2.4 (a) Tel in vyfdes van 50 tot 55. 

(b) Tel terug in vyfdes van 10 tot 6. 

2.5 (a) Tel in sesdes van 24 tot 26. 

(b) Tel terug in sesdes van 36 tot 30. 

2.6 (a) Tel in sewendes van 0 tot 4. 

(b) Tel terug in sewendes van 21 tot 17. 

2.7 (a) Tel in agstes van 0 tot 3. 

(b) Tel terug in agstes van 10 tot 

2.8 (a) Tel in tiendes van 3 tot 8. 

(b) Tel terug in tiendes van 100 tot 97. 
Aktiwiteit 3: 

Om ekwivalente breuke te herken [LU 1.5.1] 
Om numeriese patrone te ondersoek om verwantskappe of reëls te vind [LU 2.1] 


Twee seuns bestudeer `n meetbeker wat halfvol is. 


Die getalle aan die kant van die 
beker sê 0; 250; 500; 750; 1 000. 
Die Coca Cola kom tot by die 500. 
Wag! Dit beteken dat daar 1 000 
dele is, maar die Coca Cola 
gebruik 500 daarvan. Die beker is 
500 vol Coca Cola! 
1 000 


Die getalle aan my kant van 
die beker sê 0; een kwart; half; 
driekwart en 1. Die Coca Cola 
kom tot by die helfte. Dit lyk 

half vol. 


Wie is korrek? Ja, beide is korrek. Daar is net een beker en een hoeveelheid Coca Cola, maar ons kan van F en 


DE praat; dit is verskillende name vir dieselfde 


hoeveelheid. 


Ons sê $ en 797. is EKWIVALENTE BREUKE. 


Die duisendstes is kleiner deeltjies, maar daar is 500 van hulle; genoeg vir die helfte. 


1. Kyk of julle die ekwivalente breuke van die volgende kan uitwerk (Gebruik die stawe in die diagram, indien 
nodig): 


e Die helfte van 'n worsbroodjie is ekwivalent aan (gelyk aan) kwarte van 'n identiese worsbroodjie. 


Kan jy insien hoekom dit nie maar 'n * teken is nie? Ekwivalensie kom voor wanneer die geheel miskien in 


verskillende dele verdeel is, maar daar genoeg van die dele is om dieselfde hoeveelheid te lewer as watdaar in die 


ander breuk is.Ons skryf dit in woorde of met syfers, bv. it - z 


1.2 'n Halwe worsbroodjie is ekwivalent aan sesdes van 'n 
identiese worsbroodjie. 


1.3 'n Halwe worsbroodjie is ekwivalent aan agstes van 'n identiese 


worsbroodjie. Skryf nou jou eie stelling oor ekwivalensie: 
1.4 'n Halwe worsbroodjie is ekwivalent aan van 'n identiese 


worsbroodjie. 


2. Halwes. 


e Die boonste staaf toon halwes. Kleur een helfte in. 


e Kyk nou of jy breuke wat ekwivalent aan 'n halwe is in die ander stawe kan opspoor. Skryf almal hieronder 
neer. Kyk ook of jy 'n patroon in jou antwoorde kan opspoor. Bespreek dit met 'n maat. 


3. Derdes. 


e Die boonste staaf toon derdes. Kleur een derde in. 
e Kyk nou of jy breuke in die ander stawe kan opspoor wat ekwivalent is aan een derde. Skryf hulle hieronder 
neer. 


Probeer om 'n patroon in jou antwoorde op te spoor. Bespreek dit met 'n maat. 
3.3 Vind al die breuke wat ekwivalent is aan twee derdes. Skryf hulle hieronder neer. 


4. Vyfdes. 


e Die boonste staaf toon vyfdes. Kleur een vyfde in. 
e Kyk nou of jy breuke in die ander stawe kan opspoor wat ekwivalent is aan een vyfde. Skryf hulle hieronder 
neer. 

Kyk of jy 'n patroon in jou antwoorde kan opspoor. Bespreek dit met 'n maat. 
4.3 Kyk nou of jy breuke in die ander stawe kan opspoor wat ekwivalent is aan twee vyfdes. Skryf almal neer. 
Kyk of jy 'n patroon in jou antwoorde kan opspoor. Bespreek dit met 'n maat. 
4.4 Kyk nou of jy breuke in die ander stawe kan opspoor wat ekwivalent is aan drie vyfdes. Skryf almal neer. 
Kyk of jy 'n patroon in jou antwoorde kan opspoor. Bespreek dit met 'n maat. 
4.5 Kyk nou of jy breuke in die ander stawe kan opspoor wat ekwivalent is aan vier vyfdes. Skryf almal neer. 


Kyk of jy 'n patroon in jou antwoorde kan opspoor. Bespreek dit met 'n maat. 


Aktiwiteit 4: 


Om gebruik te maak van ekwivalente breuke [LU 1.5.1, 1.7.1] 


en haar broer, Willie, het vyf agstes van dieselfde vakansie tuis deurgebring. Wie van hulle het gedurende daardie 
vakansie die meeste tyd by die huis deurgebring? 


2. Dawid se hasies het van 'n bossie wortels opgevreet. Roy se hasies het T van 'n identiese bossie wortels 


gevreet. Water seun het meer wortels oorgehou? 

3. Len se ma het drie identiese panne brosbeskuit gebak. Sy het die eerste een in drie stukke gesny; die tweede een 
het sy in ses stukke gesny en die derde in twaalf stukke. Len het een stuk uit die eerste pan geëet. Sy broer, Bruce, 
het drie stukke uit die tweede pan en hulle pa het vier stukke uit die derde pan geëet. 

3.1 Wie het die meeste brosbeskuit geëet? 


3.2 Wie van hulle het dieselfde hoeveelheid brosbeskuit geëet? 


4. Amos het vir die wingerd aan die onderkant van sy oupa se groentetuin gesorg. Toe die druiwe ryp was, het 
Amos 15 kilogram heerlike Hanepootdruiwe gepluk. Toe sê sy oupa hy kan dit in pakkies wat elk 1 1 kg druiwe 
hou, verpak en dit teen R6 per pakkie verkoop, of hy kan dit in kissies wat 5 kg druiwe kan hou pak en dit vir R20 
per kissie verkoop . Amos wou soveel geld as moontlik maak. 


4.1 Hoeveel pakkies sou Amos nodig hê as hy die pakkies gekies het? 
4.2 Hoeveel kissies sou hy nodig gehad het as hy kissies gekies het? 


4.3 Sou hy meer geld maak met pakkies of kissies, en hoeveel sou hy maak? Verduidelik jou antwoord. 


Assessering 


Leeruitkomstes(LUS) 


LUI 
Getalle, Verwerkings en VerwantskappeDie leerder kan getalle en hulle verwantskappe herken, beskryf en 
voorstel en kan in die oplossing van probleme met bekwaamheid en selfvertroue tel, skat, bereken en 


kontroleer. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 
1.1 aan en terugtel in 'n verskeidenheid van intervalle; 


1.3 die volgende getalle herken en voorstel sodat dit beskryf en vergelyk kan word: 


e gewone breuke met verskillende noemers, insluitend halwes, derdes, kwarte, vyfdes, sesdes, sewendes 
en agstes; 

e gewone breuke in diagramvorm; 

e desimale breuke in terme van 0,5; 1,5; 2,5, ens., in die konteks van meting; 


e veelvoude van enkelsyfergetalle tot minstens 100; 


1.5 ekwivalente vorms van die bogenoemde getalle herken en gebruik, insluitend; 
e gewone breuke met noemers wat veelvoude van mekaar is; 
e desimale breuke in terme van 0,5; 1,5; 2,5, ens. In die konteks van die meting; 
1.7 probleme oplos wat die volgende behels:1.7.1 vergelyking van twee of meer hoeveelhede van dieselfde 


soort(verhouding); 


1.8 skat en bereken deur geskikte bewerkings vir die oplossing van probleme in verband met die volgende 
kies en te gebruik: 


e optel van gewone breuke in konteks; 


e gelyke verdeling met reste; 


1.9 hoofberekeninge uitvoer wat die volgende behels:1 
1.9.2 vermenigvuldiging van heelgetalle tot minstens 10 x 10; 
1.12 herken, beskryf en gebruik: 


1.12.1 die omgekeerde verwantskap tussen vermenigvuldiging en deling (bv. as 5x 3-15, dan is 15 £ 3-5 
en 157 5—3; 


1.12.2 die ekwivalensie van deling en breuke (bv. 1 - 8 - Et 


1.12.3 die kommutatiewe, assosiatiewe en distributiewe eienskappe van heelgetalle. 
LU?2 


Patrone, Funksies en AlgebraDie leerder kan patrone en verwantskappe herken, beskryf en voorstel en kan 
probleme oplos deur gebruik te maak van algebraiese taal en vaardighede. 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


2.1 numeriese en meetkundige patrone ondersoek en uitbrei om verwantskap of reëls te vind, insluitend 
patrone soos die volgende: 


e voorgestel in fisiese of diagramvorm; 
e nie beperk tot reekse met 'n konstante verskil of verhouding nie; 


e teenwoordig in natuurlike en kulturele kontekste; 
e wat die leerder self geskep het; 


Memorandum 
AKTIWITEIT 1: herkenning en voorstelling van desimale Breuke 
1.1 Ontbrekende getalle: 10; 1; een tiende 


1.2 Sakrekenaar-antwoorde: 10; 1; 0,1 


0,1 beteken een tiende 


ja 
Xx 1000 x 100 
(2) 1 4 
(b) 4 6 
(3) 
(d) 
(e) 4 


22 (b)4x 100016 x100-40x10T1Xx1T9xX0,1 


(0) 0x 1000 *0x100H0X108xX1T5XO1ofnet BX1T5X0,1 


(0x 1000-0x100-4-3x1041x1*7X0,1of net 3X10T1X1TH7XO,1 


(e) 0x 1000 *4x100*5xX10T6xX1T?2XO1 of net 4x 100T5X10T6:1TH2XO1 


AKTIWITEIT 2: vergelyking van desimale breuke 
1112 131415 16 

2. Omkringde getal: 49,1 

3.1 10,9 

3.2 5,4 

3.3 5,9 

3.482 

3.57 

3.6 99,1 

3.7 5,9 


3.8 9,9 


Xx 10 


Xx 1 


Xx 0,1 


Herkenning van desimale breuke 


WISKUNDE 


Graad 4 


GETALLE, BREUKE, DESIMALE BREUKE EN 
GETALPATRONE 


Module 9 


HERKENNING VAN DESIMALE BREUKE 
Aktiwiteit 1: 

Om desimale breuke te herken en voor te stel [LU 1.3.4] 
HERKENNING VAN DESIMALE 

1. Wat is desimale? 


1.2 Dink terug oor Plekwaardes: Duisende; Honderde; Tiene en Ene 
(Eenhede). 


Voltooi die volgende: 


1 000 10 - 100 
100 10- 


10 10- 


1 10-? 


1.3 Toets nou jou antwoorde met behulp van die sakrekenaar. 

Die sakrekenaar sê 1 10 - 0,1. Wat beteken 0,1 ? Bespreek dit met 'n maat. 
1.4 Trek lyne in die staaf hieronder om tiendes te toon. Een (staaf) is deur 10 
verdeel. Ons sê dat 0,1 een tiende is. Dit is die enigste manier waarop 
sakrekenaars een tiende kan voorstel, omdat dit is wat hulle geprogrammeer 


is om te doen. Nou moet jy elke afdeling van die staaf hieronder merk deur 
0,1 in elkeen te skryf. 


Wat beteken 0,1? Ons het gesien dat 1 10- 0,1. 


Dink weer oor Breuke: ons het gesê: 1 2- F 
1 
Dus is 1 10- sg 
1 105 01 
0,1 is slegs 'n ander manier waarop ons — kan skryf 


Bestudeer die diagram: 


Duisende1 Honderde100 Tiene10 Eenhede Tiendes 


000 (ene)1 


j Tiend 
Dui endel Honderde100 Tiene10 ee ie se 
000 (ene)1 TY 
” 1 9 3 6 
5 0 6 9 1 


Hoe dui ons die einde van die heelgetal aan as daar geen hoofde by die 
kolomme is nie? 


Ons gebruik 'n DESIMALE KOMMA. 
Wat is die getalle wat in die kolomme geskryf is? 


e 7193,6-7X*1000-11Xx10019*x10T13 1 T sestiendes 
i 5 069,1- 5 X 10004 0TGK10OT9 KIT 


Ons sakrekenaars is nie in staat om gewone breuke aan te dui soos ons dit 
doen nie; hulle is bloot masjiene wat geprogrammeer word om plekwaardes 
te gebruik, dus kan hulle net desimale breuke toon. 


Onthou: Ons gebruik die DESIMALE KOMMA 
Om die EINDE VAN DIE HEELGETAL en die 
BEGIN VAN DIE DESIMALE BREUK aan te dui 


2. Skryf nou die volgende desimale getalle in hul uitgebreide vorm onder 
die korrekte hofie in die kolomme hieronder: 


2.1 (a) 1 456,3 
(b) 4 601,9 
(6)85 

(d) 31, 7 


(e) 456,2 


X 1000 x 100 x 10 “1 * 0,1(tiendes) 
@) 
b) 
(0) 
(d) 
(e) 


Die EERSTE figuur n die desimale komma is altyd TIENDES. 
2.2 Skryf hulle nou weer, in hul uitgebreide vorm: 

(a) 1456,3- 1 X 1 000 1410045 1046 X1T3 0,1 
Aktiwiteit 2: 


Om desimale breuke te vergelyk [LU 1.5.2] 


1. Dink sorgvuldig na oor die waarde van elke figuur en gebruik die 


korrekte teken van die volgende: $; ; - om die onderstaande vergelykings 
aan te dui: 

11:1,5 1714459 62,3 

1263. 6115132 86 

1.3 24,7 42,316 57,5. 582 


2. Trek 'n kring om die grootste getal: 
A3,7: 41,9: d3 1; 49,1: 41,5 


3. Skryf die getal wat gevra word: 


Antwoord Antwoord 
s een meer as 31 Pr minder 35 
0,1 meer as 35 io P meer as 36 
0,1 minder as 33 0,1 meer as 37 
0,1 minder as 34 minder 38 


Aktiwiteit 3: 


Om breuke te herlei na desimale breuke en omgekeerd [LU 1.5.2] 


Groepbespreking. 


1. Lees die volgende gesprek tussen John en Sara. 


eet jy, dit is omdat die rekenaa 
net in tiendes kan tel. 'n Rekenaar 
Kan nie ander breuke hanteer nie 
omdat dit geprogrammeer is om 
op die desimale manier te 
tel, dit wil sê in honderde, tiene 
ene en tiendes 


Ons het bewys dat 1:10 
gelyk is aan 0,1 maar wanneer 
ek 1:2 op my sakrekenaar 

insleutel, kry ek 0,5! 
Hoekom 0,5? Waarvandaan 
kom die 5? 


e Is Sara se antwoord reg? Dit het nie gelyk of dit John se vraag 
heeltemal beantwoord het nie. Waarvandaan het die ,5 gekom? 
Bespreek dit gou. Probeer om te verduidelik hoekom 'n sakrekenaar 'n 


halwe as - 0,5 aandui. 


e Wie van julle was wawyd wakker? Almal? Het almal die antwoord 
geken? Dis wonderlik! Ja, dit is omdat die sakrekenaar in tiendes tel en 
vyf tiendes - een halwe. Die arme sakrekenaar moet ekwivalente 
breuke gebruik om getalle soos halwes en kwarte en enige ander 
breuke wat nie tiendes is nie tot tiendes (of honderdstes en duisendstes, 


waaroor ons later praat) te maak. 
Gebruik jou sakrekenaar: 
2. Maak desimale breuke van die volgende: 


d — " 
21$-3 4-0, 


oeeeeeeeee ee See EEE SESSE EO SEE EO SE SO EA OSSE SAO EE SEE OOS OO SAO OSSE SESSE OES SOOS O OSSE SOOS OO OR ee 


26 4 


Ons kan enige gewone breuk op dié manier tot 'n desimaal herlei. 
3. Maak een derde tot 'n desimaal: F s1 3 

Kan jy aan 'n rede dink hoekom dit die antwoord is? 

Doen die volgende sonder 'n sakrekenaar: 


4. Skryf ekwivalente breuke vir elk van die volgende en skryf hulle dan as 
desimale breuke: 


Breuk Breuk as tiendes Desimale breuk 
halwe 


een derde Kan nie 


Breuk Breuk as tiendes Desimale breuk 
twee derdes Kan nie 

'n kwart 

driekwart 

een vyfde 

twee vyfdes 

drie vyfdes 

vier vyfdes 

een sesde Kan nie 


een agste 


(Sommige van die bogenoemde het meer as een desimale plek, en dit is 
goed om van hulle te weet.) 


5. Wat word van die derdes en sesdes en ander wat nie tot tiendes gemaak 
kan word nie? 


e een derde -1 3- 
e twee derdes -?2 3- 


Gebruik jou eie metode vir die verdeling, of gebruik 'n sakrekenaar. F s1 
3 

Een manier: ? x 3-1 

0x3-0,0 


0,3 x3 - 0,9 


0,03 x 3 - 0,09 

(0,99 (wat amper 1 is) 

dus (0.3) 4(O SR B) TH (003 3) 

Di9, 0:03 

— (0,333 

(en die sakrekenaar sal aanhou deel: 0,333) 

Ons sê : 0,3 herhaald of 0,3(Die punt dui op die herhaling.) 
TOETS JOU VORDERING 

1. Los op sonder om die sakrekenaar te gebruik: 
1.1 17 x 26 

12 15 3:9 


2. Verdeel 11 worsbroodjies gelykop tussen 10 seuns. Hoeveel sal elke seun 
kry? 


3. Verdeel 12 worsbroodjies gelykop tussen 10 seuns. Hoeveel sal elke seun 
kry? 


4. Mike drink 1 j bekers melk vir ontbyt. Sy suster, Sanet, drink 'n of beker 
melk. Hoeveel melk drink hulle altesaam? 


5. Skryf die volgende in uitgebreide notasie: 


o.164,8- 


oeeeeeeeee ee See EEE OSSE EO SSE OSSE OSSE ES OSSE O OOS EES SESSE SESSE OOS EO SESSE EES SEE EO SESSE OSSE OES OO OA OR AO Oe ee 


5.2 AA1,2 - 


6. Skryf as desimale: 
e Drie en vier vyfdes 
e Een en drie tiendes - 
e Vyf en 'n kwart - 
e 45 — 


7. Kies een van die tekenss;”; - en skryf die korrekte teken om die 
volgende waar te maak: 


e 24 dd) 
e 1,7 2.1 


8. Skryf die getal vir: 


Antwoord 
een tiende meer as 45,9 


een tiende minder as 10 


Assessering 


Leeruitkomstes(LUs) 


LU1 


Getalle, Verwerkings en VerwantskappeDie leerder kan getalle en 
hulle verwantskappe herken, beskryf en voorstel en kan in die 
oplossing van probleme met bekwaamheid en selfvertroue tel, skat, 
bereken en kontroleer. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 
1.1 aan en terugtel in 'n verskeidenheid van intervalle; 


1.3 die volgende getalle herken en voorstel sodat dit beskryf en 
vergelyk kan word: 


e gewone breuke met verskillende noemers, insluitend halwes, 
derdes, kwarte, vyfdes, sesdes, sewendes en agstes; 

e gewone breuke in diagramvorm; 

e desimale breuke in terme van 0,5; 1,5; 2,5, ens,, in die konteks 
van meting; 


e veelvoude van enkelsyfergetalle tot minstens 100; 


1.5 ekwivalente vorms van die bogenoemde getalle herken en gebruik, 
insluitend; 


e gewone breuke met noemers wat veelvoude van mekaar is; 
e desimale breuke in terme van 0,5; 1,5; 2,5, ens. In die konteks 
van die meting; 


Memorandum 

AKTIWITEIT 1: herkenning en voorstelling van desimale Breuke 
1.1 Ontbrekende getalle: 10; 1; een tiende 

1.2 Sakrekenaar-antwoorde: 10; 1; 0,1 


0,1 beteken een tiende 


21 
X 1 000 X 100 X 10 al X 0,1 
(a) 1 7 5 6 3 
(b) 4 6 0 1 9 
(0) 8 5 
(d) 3 1 7 
(e) d 5 6 2 


2.2 (Dt 100046 100 9% 10% Ed-IREDI 
(0) 0x 1000 0x 100-0x108x1-T5X0,1of net 8x1T5X01 


(d). 9 1 000 0100-4310 1E 1E 7 RY1 Of net 3% 101 EIE TE 
0,1 


(e) 0x 1000 *4x1005x106xXx1-42X0,1 of net 4x 100TS5xXI10- 
6x1 IR 


AKTIWITEIT 2:- vergelyking van desimale breuke 
1.1% 

1.2 

Ds 

14e 

1:5 

16e 

2. Omkringde getal: 49,1 

2.1 10,9 

3.2 5,4 

3459 

3482 

3.7 

soel 

8.109 

3.499 

AKTIWITEIT 3:- herleiding van breuke na desimale breuke en omgekeerd 
1. Bespreking 

2. Met behulp van 'n sakrekenaar 


e 0,75 
e 2.2 0,4 


e 2.3 0,6 
e 2.4 0,8 


2.50.8 
2.6 0,25 
B0,33333 


4. 


Breuk 
halwe 

Een derde 
Twee derdes 
Een kwart 
Drie kwarte 
Een vyfde 
Twee vyfdes 
Drie vyfdes 
Vier vyfdes 


Een sesde 


Breuk as tiendes 
Vyf tiendes 

Nie moontlik nie 
Nie moontlik nie 
Nie moontlik nie; 
Nie moontlik nie; 
Twee tiendes 
Vier tiendes 

Ses tiendes 

Ag tiendes 


Nie moontlik nie 


Desimale breuk 
0,5 

0,3333 

0,6666 

0,25 

0,75 

0,2 

0,4 

0,6 

0,8 


0, 1666 


Een agste Nie moontlik nie; 0,125 


e 0,333 
e (0,666 


TOETS JOU VORDERING 

1.1 442 

1:2 17 

2. een en een tiende of 1,1 worsbroodjies 

3. een en een tiende of 1 en 'n vyfde worsbroodjies (of 1,2) 
4. twee en 'n kwart beker 


e 6Xx10T4x1T8X01 
e 3X100-T4x10T1Xx12XO,1 


e 3,8 
e 1,3 
e 5,25 
e d,5 


Leer om tyd vanaf analoog-horlosies te lees 

WISKUNDE 

Graad d 

METING, RUIMTE EN VORMS (MEETKUNDE) 

Module 10 

LEER OM TYD VANAF ANALOOGHORLOSIES TE LEES 
EN TE SÊ 

Aktiwiteit 1: 

Om te leer om tyd vanaf analoog-horlosies te lees, te sê en te skryf [LU 4.1] 
Om meetinstrumente vir tyd, insluitend horlosies, te gebruik [LU 4.3] 


TYD 


e Ons weet dat daar 365 iN dae in 'n jaar is. Vir die berekeninge in 
hierdie module mag julle egter 365 dae vir 'n gewone jaar en 366 dae 
vir 'n skrikkeljaar gebruik. 'n skrikkeljaar kom al om die vier jaar voor 
(4 kwart dae - 1 hele dag). Julle kan 'n skrikkeljaar uitken deur die 
laaste twee syfers van die jaartal deur 4 te deel. As daar nie 'n res 
oorbly nie, is daardie jaar 'n skrikkeljaar. Die jaar 2004 was 'n 
skrikkeljaar. Die ekstra dag word altyd by Februarie bygereken. 


Daar is 24 ure in een dag. Daar is 7 dae in 'n week 
Daar is 60 minute in 'n uur. Daar is 12 maande in 'n jaar 
Daar is 60 sekondes in 'n minuut. 


KORT SKRYEFVORMS: 


jaar —a 

dag -d 

uur—-h 

minute - min. (onthou dat: m - meters!) 
sekondes - s 

maand - md 

week - w 


Ons sal ook van tiendes en honderdstes van 'n sekonde in hierdie module te 
hore kom! 


Analoog-horlosies toon slegs 12 ure. Hulle toon nie aan of dit oggend of 
middag is nie. 


Die lang wyser beweeg elke uur reg rondom die sirkel. Dit dui die minute 
aan. 


Die kort wyser neem twaalf ure om een keer om die sirkel te beweeg. Dit 
wys vir ons watter uur dit is. 


1. Skryf die tyd wat deur elke horlosie aangedui word: 


ld 


EET IE 


12 


* 
L 


] 


1 


d.3 


Selfdoen 


Op die volgende bladsy is twee sirkels. Knip die eerste een uit. Vou dit in 
die helfte. Vou dit oop en kleur een helfte in. Skryf OOR by die 
regterkantste helfte en VOOR by die helfte aan die linkerkant. Plak nou jou 
uitgeknipte sirkel hier onder. 


VOOR OOR 


Wanneer ons die minute lees, toon die eerste helfte (die een aan die 
linkerkant) die minute voor die wyser by die uur kom. Wanneer die lang 
minuutwyser op pad is na halfpad om die sirkel, sê ons dit wys minute oor 
die uur totdat dit klaar deur die halwe sirkel beweeg het. Nadat die lang 
minuutwyser halfpad om die sirkel gekom het, sê ons dit wys minute voor 
die volgende uur. 


Knip nou die tweede sirkel op die “uitknip”-blad uit. Vou dit in die helfte en 
dan weer in die helfte. Vou dit oop en teken stippellyne al langs die voue. 
Nou het ons die uur in 4 kwarte verdeel. Dus kry ons nou 'n kwart oor die 
uur en 'n kwart voor die volgende uur. Skryf KWART OOR aan die 
regterkant en KWART VOOR aan die linkerkant en plak die uitgeknipte 
sirkel bo-op die sirkel hier onder. 


KWART VOOR KWART OOR 


Om uit te knip 


Lees die aanwysings aandagtig; maak seker dat jy elke stap verstaan 
voordat jy dit uitvoer. 


Ons gaan nou die ure op die horlosie se wyserplaat skryf. Op die volgende 
bladsy sal jy nog twee sirkels kry om uit te knip. Knip die eerste een uit. 
Vou dit in die helfte. Vou dit weer in die helfte. Jy moet dit nie oopvou nie. 
Maak nou twee voue op die kwart wat jy deur die vouwerk geskep het, 
sodat dit in drie gevou is en soos 'n roomyshorinkie lyk. Kan jy voorspel 
hoeveel dele daar sal wees wanneer jy dit oopvou? Maak 'n merkie aan die 
kant van die sirkel by elke vou en skryf die nommer van die uur by die 
merkie. (Die eerste een word aangedui.) Plak die sirkel op die een op 
hierdie blad. 


Ja, daar moet 12 merkies wees. Begin by die boonste merkie en plaas die 
byskrif binne die sirkel: 12. Gaan dan kloksgewys verder en nommer elke 
vou in die sirkel. (Die spasies tussen die nommers behoort dieselfde te wees 
omdat jy dit gevou het om die posisies aan te dui.) Nou het jy die ure 
neergeskryf. 


Knip nou die tweede sirkel (op die uitknipvel) uit. Merk die ure soos jy dit 
So pas vir die vorige sirkel gedoen het. Hierop gaan jy nou die minute merk. 
Daar is 60 minute in 'n uur. Hoeveel minute sal daar dus tussen die merke 
vir die nommers moet wees? Ja: 5, d.w.s. 5 spasies. Maak vier klein 
merkies om die 5 minute af te merk en plak dan die sirkel bo-op sirkel 
nommer 4. Nou het jy 'n analoog- horlosiewyserplaat gemaak. 


Om uit te knip 


TOETS JOU VAARDIGHEID MET ANALOOG-HORLOSIES 


1. Skryf die tyd wat aangedui word onder elk van die horlosiewyserplate: 


EI 
VY dy 


al 


1.1 


12 


1.'Teken die lang en kort wysers in op die volgende horlosiewyserplate 
om die tyd wat onderaan gegee word, aan te dui: 


2.1 22 minute oor 2 


EI 
VY dy 


af 


2.1 22 minute oor 2 


(Onthou jy dat die uurwyser ook stadigaan beweeg?) 


2.2 17 minute voor 10 


(Onthou jy dat die uurwyser ook stadigaan beweeg?) 


2.3 kwart voor vier 


2.4 twaalfuur 


Analoog-horlosies kan nie vir ons aandui of dit oggend (voormiddag) of 
namiddag is nie. Ons moet self byvoeg of dit 9-uur in die oggend is, of 4- 
uur in die middag. Wanneer ons dit skryf, gebruik ons die volgende 
afkortings: 


vm. - voormiddag 
nm. - namiddag 
Voorbeeld: 


'n Kort manier om 42 minute oor 10 uur in die oggend te skryf is: 10.42 vm. 
'n Kort manier om 36 oor 6 uur in die aand te skryf is: 6.36 nm. 


Aktiwiteit 2: 


e Om te leer om die tyd vanaf digitale en 24-uur horlosies en 
stophorlosies te lees [4.1] 

e Om instrumente vir die meet van tyd, met inbegrip van horlosies, te 
gebruik [LU 4.3] 


e Digitale horlosies sê vir ons hoeveel ure en minute reeds na 
middernag verby is. Hulle werk van middernag tot middernag; oor 24 
uur. Dit is nuttig omdat ons kan sien dat dit na (oor) die middel van die 
dag is sodra ons sien dat meer as 12 ure aangedui word, bv.: 


Die eerste twee syfers, die 08, sê vir ons wat die uur is; let op die 0 wat 
verskyn as die ure minder as 10 is. 


Die laaste twee syfers sê vir ons hoeveel minute oor die uur dit is. 
08:35 


Hierdie horlosiewyserplaat sê dat dit 35 minute oor 8-uur in die oggend is 
(die 08 is minder as 12). 


22:05 


Hierdie horlosiewyserplaat sê vir ons dat dit 5 minute oor 10-uur in die 
aand is (die eerste 2 syfers is meer as 12). 


Middernag sal as 24:00 aangedui word. 
Een minuut oor middernag kan as 00:01 of as 24:01 aangedui word. 
Die middel van die dag sal 12:00 wees. 


Een minuut oor die middel van die dag sal as 12:01 aangedui word.. Skryf 
volgens digitale tyd: 


e tien oor vyf in die oggend: 

e twintig oor vier in die namiddag: 

e kwart voor tien in die aand: 

e drie minute voor een in die oggend: 
e 8 nM. 

e een minuut voor tien vm.: 


Bestudeer hierdie voorbeeld van 'n digitale horlosie: 


16:15 


Dit toon die tyd as 4.15 nm. 


1. Lees nou die tyd op 'n analoog-horlosie en skryf dit korrek op die 
digitale horlosie (binne die raam op regs): 


2.1 


(in die oggend / voormiddag) 


2:2 


(namiddag) 


1.'Teken die wysers op die analoog-horlosiewyserplaat om dieselfde tyd 
as op die digitale horlosie aan te dui. Skryf dan die tyd onder die 
analoog-horlosie om aan te dui of dit voormiddag of namiddag is. 
(Gebruik die kort skryfwyse.) 


13:50 


3.1 


09:10 


3.2 


Die vier-en-twintig-uur horlosie / internasionale horlosie 


Die internasionale horlosie is op dieselfde idee as 'n digitale horlosie 
gebaseer. Hierdie horlosie werk ook vanaf middernag tot middernag. Die 
helfte van die horlosiewyserplaat op regs toon die tyd voor twaalfuur in die 
middag (noen). Die linkerkantste helfte toon die tyd vanaf twaalfuur in die 
middag tot middernag. 


4. Hoe kan jy weet dat die tyd wat op hierdie horlosie aangedui word, in die 
oggend is? 


'n Stophorlosie. 
Dit is wat ons by swemgalas, atletiek en ander sportbyeenkomste gebruik 
wanneer ons desimale breuke van 'n sekonde moet meet! Bestudeer die 


diagram. Dit dui die minute, sekondes en breuke van 'n sekonde tot twee 
desimale posisies! 


01:45,63 
5. Skryf die tyd wat binne die raam aangedui word op die stippellyn: 


5.1 Swem: vryslag aflos: 4 Xx 25 m: 


1:17,53 


5.2 Atletiek: 1500 m: 
5:56,01 
Aktiwiteit 3: 


Om probleme wat berekening en herleiding tussen geskikte tydeenhede 
behels, op te los [LU4.2] 


1. Die jaarlikse Atletiekbyeenkoms is by die skool gehou. Die meisies se 
tye vir die 100m naelloop was as volg: 


Joy 14,9 sekondes 
Doreen 15,2 sekondes 


Petra 14,7 sekondes 


Kathleen 14,6 sekondes 

Marie 14,8 sekondes 

Barbara 15,5 sekondes 

1.1 Wie het die wedren gewen? 

1.2 Verduidelik hoekom jy dié antwoord gee. 

1.3 Wat was die verskil tussen Kathleen en Barbara se tye? 


2. Mamma steek 'n hoender om 11:50 in die oond om dit te bak. Dit neem 'n 
uur en tien minute om gaar te word. Hoe laat sal sy dit uit die oond uit haal? 


Onthou: daar is 24 uur in 'n dag. 
Daar is 60 minute in 'n uur. 
Daar is 60 sekondes in 'n minuut. 


3. Vlug 502 vertrek om 13:10 uit Oos-Londen en land om 15:30 by 
Johannesburg. Vlug 504 vertrek om 19:35 uit Oos-Londen en land om 
21:50 by Johannesburg. 


3.1 Het die vliegtuie in die oggend of in die namiddag of aand aangekom? 
Vlug 502 Vlug 504 


3.2 Water vlug was die vinnigste, en hoeveel vinniger was dit as die ander 
een? Skryf jou berekeninge duidelik en stap-vir-stap uit. 


4. Die werkers by 'n motorfabriek begin om 8 vm. werk. Hulle werk tot 5 
nm., maar kry 'n uur vir etenstyd en twee pouses van tien minute elk vir tee. 
Vir hoe lank werk hulle elke dag? 


Maande van die jaar - hier vertel 'n ou Engelse rympie vir ons van hulle: 


Thirty days have September, April, June and November; 


Al the rest have thirty-one, 
Excepting February alone, which has twenty-eight days clear, 
And twenty-nine in each Leap Year! 


5. Wanneer ons die kort skryfwyse vir datums gebruik, skryf ons eers die 
jaar, dan die maand en laastens die dag, bv: 2003: 01: 24 (24 Januarie 2003) 


Die skooljaar sien sê daar uit: 


Kwartaal Termyn begin Termyn eindig 
1 2003:01:22 2003:03:28 
2 2003:04:08 2003:06:27 
3 2003:07:22 2003:09:26 
d 2003:10:06 2003:12:05 


5.1 Skryf die datum van die eerste dag van die tweede kwartaal voluit 
(volgens die lang skryfwyse). 


5.2 Skryf die datum van die laaste dag van die vierde kwartaal voluit 
(volgens die lang skryfwyse). 


5.3 Hoe lank was die vakansie tussen die eerste en die tweede kwartale? 
Gee die antwoord in weke en dae. 


5.4 Hoe lank was die vakansie tussen die tweede en derde kwartale? Skryf 
stellings om te verduidelik hoe jy dit bereken het en gee die antwoord in 
weke en dae. 


5.5 Hoe lank was die vakansie tussen die derde en vierde kwartale? Gee die 


antwoord in weke en dae. 


6. Hannes is 'n geesdriftige visserman. Hy het die hoogwatertye bestudeer 
omdat hy van plan was om gedurende die Junie-vakansie van die rotse af te 
gaan hengel. Bestudeer self hierdie uittreksel uit die Tabel van 
Hoogwatertye in Kaapstad en beantwoord die vrae wat volg. 


Datum Junie Julie 
vm. nm. vm. 

1 0407 

2 0443 

3 (0523 

sekere datums is hier 

28 0222 1448 

29 0256 1521 

30 0331 1555 


nm. 

1630 
1707 
1748 


weggelaat 


6.1 Kyk na die oggend se hoogwatertye. Beskryf die patroon. Is dit altyd 


dieselfde? 


e Volg die namiddag se hoogwatertye 'n soortgelyke patroon? Skryf ja of 


nee. 


By Knysna is dit 43 min. later hoogwater. Hoe laat in die oggend sal dit op 
30 Junie by Knysna hoogwater wees? 


e Hoeveel tyd verloop tussen die oggend en namiddag se hoogwatertye 
op 28 Junie? 


Wanneer ons tyd optel of aftrek, moet ons onthou dat ons met ure, minute 
en sekondes werk. 


60 sekondes - 1 minuut 

60 minute - 1 uur 

Voorbeeld: 1 h 45 min. * 2 h 36 min. Kies jou eie manier om dit te doen 
Een manier om die berekening te doen is as volg: 


1 h 45 min. 42 h 36 min. - 3 h 81 min. (Let op dat daar 1 h in hierdie 
minute weggesteek is.) 


—4h21min. 

7. Bereken die antwoorde en skryf jou berekeninge neer: 
7.1 53 min. en 48 sek. * 14 min. en 34 sek. 

7.2 14 h 25 min. — 7 h 36 min. 

Aktiwiteit 4: 


Om verskillende maniere om tyd voor te stel wat deur verskillende kulture 
deur die geskiedenis heen gebruik is, te beskryf en te illustreer [LU 4.4] 


OPDRAG (GEBASEER OP NAVORSING) 


Jou opvoeder sal jou help om naslaanboeke met toepaslike inligting te kry 
of sal jou na die biblioteek neem wanneer jy inligting vir hierdie opdrag 
nodig het. 


1. Lees die volgende inligting. 


Mense van die Antieke Wêreld het nie horlosies soos ons s'n gehad nie, 
maar hulle het wel probeer om tyd te meet. Sommige van die instrumente 
wat hulle hiervoor gebruik het, was die sonwyser, die wateruurwerk (water 
clock), 'n kers wat as uurwyser (candle clock) gedien het; brandende olie en 
'n uurglas (hourglass). Sommige van hierdie uurwerke was nie uiters 
akkuraat nie. 


2. Soek inligting in naslaanboeke of op die Internet om uit te vind hoe 
hierdie instrumente gelyk het en hoe hulle gewerk het. Probeer ook om uit 
te vind deur watter mense die verskillende uurwerke gebruik is en waar 
hulle gewoon het. 


1. Kies vier van die instrumente wat onder nommer 1 genoem word. 
Teken hulle en voorsien jou tekening van duidelike byskrifte. 


4. Verduidelik hoe enige twee van hierdie instrumente gewerk het. 


5. Maak self 'n wateruurwerk of 'n kersuurwerk (of een van die ander) en 
wys dit vir die klas. Verduidelik aan die klas hoe dit werk. 


6. Werk in die onderstaande tabel en skryf neer wie elk van die uurwerke 
wat jy geteken het, gebruik het en waar hulle gewoon het: 


Naam van Mense deur wie dit Waar hulle 
uurwerk gebruik is gewoon het 


7. Verduidelik hoekom hierdie antieke instrumente nie altyd baie akkuraat 
was nie. Skryf jou antwoord hier onder neer. 


8. Probeer om aan 'n skakel tussen een van hulle en 'n moderne instrument 
wat deur ons gebruik word, te dink. Skryf jou antwoord hier neer: 


Assessering 


Leeruitkomstes(l Us) 


LU 4 
MetingDie leerder is in staat om toepaslike meeteenhede, 
meetinstrumente en formules in 'n verskeidenheid kontekste te 


gebruik. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


4.1 analoog-, digitale en 24-uur-tyd tot minstens die laaste minuut en 
sekonde lees, sê en skryf; 


4.2 probleme oplos wat berekeninge met en herleiding tussen geskikte 
tydeenhede behels, insluitend sekondes, minute, ure, dae, weke, 
maande en jare; 


4.3 meetinstrumente gebruik wat tyd meet tot op geskikte vlakke van 
noukeurigheid, insluitend polshorlosies en klokhorlosies; 


4.4 maniere beskryf en illustreer om tyd deur die geskiedenis heen in 
verskillende kulture te meet en voor te stel; 


4.5 tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe skat, 
meet, aanteken, vergelyk en orden deur S.1.-eenhede met die geskikte 
noukeurigheid te gebruik vir: 


e massa m.b.v. gram (g) en kilogram (kg); 

e kapasiteit m.b.v. milliliters (ml) en liters (D; 

e lengte m.b.v. millimeters (mm), sentimeters (cm), meters (m) en 
kilometers (km); 


4.6 probleme oplos wat die kies van, berekening met en herleiding 
tussen geskikte $.1.-eenhede soos hierbo genoem, behels, terwyl 
geskikte kontekste vir Tegnologie en die Natuurwetenskappe 
geintegreer word; 


4.7 gepaste meetinstrumente gebruik (met 'n begrip vir die beperkings 
daarvan) tot op geskikte vlakke van noukeurigheid, insluitend: 


e badkamerskale, kombuisskale en balanse om massa te meet; 
e maatbekers om volume te meet; 
e liniale, meterstokke, maatbande en klikwiele om lengte te meet; 


e ondersoek en bepaal (alleen en / of as lid van 'n groep of span): 


4.8.1 omtrek met behulp van liniale of maatbande. 


Memorandum 


AKTIWITEIT 1 


Praktiese werk 


TOETS JOU VAARDIGHEDE 

1.1 20 voor 11 of 10.40 

1.2 9:25 of. 25 oor 9 

2 Teken wysers op afbeeldings van horlosies 
AKTIWITEIT 2 

1.1 05:10 

1.2 16:20 

1.3 21:45 

1.4 00:57 of 24:57 


e 20:00 
e (09:59 


2.1 06:45 

2.2 16:10 

3.1 Tekening op afbeelding van horlosie: tien voor twee in die namiddag 
3.2 Tekening op afbeelding van horlosie: tien oor nege in die oggend 

4. Oggend; die uurwyser is aan die regterkant van die afbeelding van die 
horlosie; in die namiddag sal dit aan die linkerkant van hierdie afbeelding 
wees. 


5.1 1 min. 17,53s 


5.2 5 min. 56,01s 


AKTIWITEIT 3 probleme rondom tyd 
1.1 Kathleen 
1.2 Haar naam is die kortste 
1.3 @:9s 
2. 13:00 of 1nm. 
3.1 Vlug 502: namiddag; Vlug 504: aand 
e Vlug 504 was 5 min. vinniger. 
4.7 h 40 min. 
5.1 8 April 2003 
5.2 5 Desember 2003 
5.3 10 dae 
5.4 3 weke 3 dae 
5.5 1 week 2 dae 
e Die tyd van die oggend hooggety wissel van een oggend na die 
volgende; dit is een tot vier minute later 
e Die tyd van die namiddag hooggety wissel van een middag na die 
volgende; dit is een tot drie minute later. 
(Let wel : Dit tydsduur tussen die oggend se hooggety en die namiddag 
se hooggety op 'n enkele dag verminder klaarblyklik met een minuut 


elke dag, maar nie op 3 Julie nie.) 


e 04:14 
e 12h26 min. 


7.1 1h8 min. 22 s. 


72 6 h 49 min. 

AKTIWITEIT 4 opdrag 

1. Lees 

2. Soek inligting 

3.1 Tekeninge 

3.2 Praktiese werk en mondeling 

3.3 Eie — Praktiese werk en mondeling 
3.4 Eie — voltooi tabel 


4. Hulle was nie in staat om sekondes en gedeeltes van sekondes te meet 
nie; Buitenshuise toestande (bv. wind) het die instrumente geaffekteer. 


5. uurglas; sandlopertjie 


Herken en visualiseer 3-dimensionele voorwerpe uit die omgewing 
WISKUNDE 

Graad 4 

METING, RUIMTE EN VORMS (MEETKUNDE) 
Module 11 


HERKEN EN VISUALISEER 3-DIMENSIONELE VOORWERPE UIT DIE 
OMGEWING 
Aktiwiteit 1: 


e Om 3-dimensionele voorwerpe uit die omgewing te herken, te visualiseer en te benoem [LU 
al] 
e Om hulle te beskryf, uit te sorteer en te vergelyk [LU 3.2] 


Prismas, reghoekige prismas, sfere, silinders, piramides, en ander voorwerpe kom oral om ons 
voor. 


1. Bestudeer die volgende drie-dimensionele voorwerpe om hulle name te leer ken en om hulle te 
kan herken om daardeur in staat te wees om soortgelyke voorwerpe in die wêreld om ons te 
herken en te benoem: 


G EE 


Kubus Kubusvormig (reghoekige prisma) 


Sfeer 
Silinder Piramide Keël 


2. Voorwerpe uit die wêreld rondom ons: Probeer om die 3-D voorwerpe te teken en te benoem: 


Item Tekening Geometriese term vir die voorwerp 


Krieketbal 
Blokkie suiker (klont) 


Blikkie hondekos 


Roomyshorinkie 
Dosie vuurhoutjies 
Pak graanvlokkies 


Driehoekige doos lekkergoed 


3. Meer vorms en voorwerpe. 


3.1 Skryf die naam van elk van die volgende (soliede) voorwerpe onder die korrekte geometriese 
term neer: die son; 'n stuk spaghetti; 'n blokkie ys; 'n gewone kers; die steel van 'n tuinhark; 'n 
boek; 'n lemoen; 'n baksteen; 'n blok margarien. Dink aan nog meer en skryf hulle name ook in die 
kolomme, veral in dié kolomme wat effens leeg lyk. 


3.2 Vergelyk jou lyste met dié van jou maats. Indien jy iets teëkom waaraan jy nie gedink het nie, 
kan jy dit gerus by jou lys voeg. 


Kubusvormig (reghoekige 


; Piramide Keël 
prisma) 


Sfeer Silinder Kubus 


4. Skryf die korrekte geometriese term langsaan elk van die volgende: 


e 'n woonstelblok 
e die muur van 'n rondawel 


e 'n wigwam / tepee 
e die dak van 'n rondawel 
e die rotsblokke by Stonehenge 
5. Kyk weer na die voorwerpe. Hoeveel oppervlakke het hulle? Is die oppervlakke plat of gerond? 


Wat is die vorm van die oppervlakke? Vul die ontbrekende woorde in om die voorwerpe te 
beskrywe: 


Aantal Plat of geronde Vorm van die 


Year oppervlakke oppervlakke oppervlakke 


'n Doos 
koringvlokkies 


'n Bal 
“n Blokkie suiker 
'n Kers 


'n Piramide Sye:Basis: 


Aktiwiteit 2: 

Om 2-D fatsoene en 3-D voorwerpe te herken, te visualiseer en te benoem [LU 3.1] 
Om 2-D fatsoene en 3-D voorwerpe te beskryf, uit te sorteer en te vergelyk [LU 3.2] 
Om 2-D fatsoene en 3-D voorwerpe en patrone uit tangramme te skep [LU 3.5] 


e Twee-dimensionele vorms is plat. Ons kan hulle op 'n vel papier teken. Veelhoeke is geslote 
geometriese vorms met reguit sye. 


1. Veelhoeke: Gebruik 'n potlood en 'n liniaal om te oefen om hierdie vorms te teken. 


3 sye: Driehoeke 


A eN 


4 sye: Vierhoeke 


'n Vierkant 'n Reghoek j 


Ander vierhoeke 


5 sye: Vyfhoeke (Wanneer al die sye ewe lank is, is dit 'n reëlmatige vyfhoek; as hulle 
verskillende lengtes het, is dit 'n onreëlmatige vyfhoek.) 


OS 


6 sye: Seshoek/Heksagoon 


Oo 


7 sye: Heptagoon 


GES 


(Probeer om een gewone sewe-sydige vorm te teken.) 
2. Sirkels 


2.1 Sirkels is nie veelhoeke nie. Kyk na die sirkel hier onder en vergelyk dit met die veelhoeke 
wat ons bespreek het: 


O 


e Voltooi: Die sirkel is nie 'n veelhoek nie, omdat 


3. Probeer nou om aan 'n voorbeeld uit jou omgewing te dink van elke fatsoen waaroor ons gesels 
het. Onthou dat almal plat moet wees, omdat hulle tweedimensioneel is. Vul die padtekens wat jy 
om jou sien en langs die pad waarneem wanneer jy skool toe gaan in die fatsoene hier onder in. 


3.1 Die Sirkel 


DO 


3.2 Die Driehoek 


b 


3.4 Die Vierkant 


" 


3.5 Die Reghoek 


3.6 Die oktogoon (agthoek) 


4. Knip die TANGRAM wat op die volgende bladsy gegee word versigtig uit. (Moenie die vel 
papier te veel versnipper nie. Knip al die vorms wat aangedui word uit. 


4.1 Draai nou die oorblywende stuk papier op jou lessenaar om. Probeer om die tangram weer 
Saam te stel sodat dit in die oorspronklike vierkant inpas, sonder om na die tweede tangram te kyk. 
Draai nou die papier om te sien of jy dit korrek gedoen het. 


4.2 Gebruik nou die uitgeknipte vorms om die volgende te bou: 
a. “n bootjie, 
b. 'n menslike figuur, 
Cc. n hond, 
d. enigiets anders. 
4.3 Wys jou vriende wat jy saamgestel het en bespreek wat jy en hulle gebou het. 


4.4 Plak jou beste voorbeeld op papier en versier die klas daarmee. 


'n TANGRAM om uit te knip 


5. Bestudeer die driehoeke in die tabel. 


e Vul in hoeveel sye en hoeke elke driehoek het. 
e Trek 'n kring om elke korrekte stelling oor die hoeke en die sye van elke driehoek. (Jy sal 
later leer hoe om hoeke te meet; nou moet jy net besluit deur daarna te kyk.) 


Driehoek 


Aantal sye: ....... 
Lengte: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 
Aantal hoeke: ........ 
Grootte van hoeke: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 


Aantal sye: ....... 
Lengte: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 
Aantal hoeke: ........ 
Grootte van hoeke: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 


Ed. 


Aantal sye: ..... ii. 


Lengte: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 
Aantal hoeke: ........ 
Grootte van hoeke: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 


Aantal sye: ....... 
Lengte: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 
Aantal hoeke: ........ 
Grootte van hoeke: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 


Aantal Sye: ......... 


Lengte: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 
Aantal hoeke: ........ 
Grootte van hoeke: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 


od 


Aantal sye! ... ses 
Lengte: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 
Aantal hoeke: ........ 
Grootte van hoeke: 


e almal eenders 
e 2 is eenders 


geen eenderses nie 


5.3 Gebruik die geruite papier op die res van hierdie bladsy om soveel driehoeke met verskillende 
fatsoene as moontlik te teken. 


6. Jy weet hoe 'n vierkant en 'n reghoek lyk. Hier is nog 'n paar vierhoeke: Jy hoef nie hulle name 


te leer nie. 
Reghoek Parallelogram 


6.1 Gebruik die geruite papier op die res van die bladsy en teken soveel verskillende vierhoeke as 
wat jy kan. Begin met 'n vierkant en 'n reghoek. 


6.2 Vergelyk hulle sye en hoeke en trek “n kring om elke korrekte stelling. 


Fatsoen 


Reghoek 


Vierkant 


Parallelogram 


Rombus 


Sye 
Aantal sye: Lengte van sye: 


e almal is eenders 

e teenoorstaande sye is 
eenders 

e iets anders (verduidelik) 


Aantal sye: Lengte van sye: 


e almal is eenders 

e teenoorstaande sye is 
eenders 

e iets anders (verduidelik) 


Aantal sye: Lengte van sye: 
e almal is eenders 
e teenoorstaande sye is 


eenders 
e iets anders (verduidelik) 


Aantal sye: Lengte van sye: 


Hoeke 


Aantal hoeke: Grootte van hoeke: 


e almal is eenders 

e teenoorstaande hoeke is 
eenders 

e iets anders (verduidelik) 


Aantal hoeke: Grootte van hoeke: 


e almal is eenders 

e teenoorstaande hoeke is 
eenders 

e iets anders (verduidelik) 


Aantal hoeke: Grootte van hoeke: 
e almal is eenders 
e teenoorstaande hoeke is 


eenders 
e iets anders (verduidelik) 


Aantal hoeke: Grootte van hoeke: 


(ruit) e almal is eenders 
e teenoorstaande sye is 
eenders 
e iets anders (verduidelik) 


Aantal sye: Lengte van sye: 
e almal is eenders 
Trapesium e teenoorstaande sye is 


eenders 
e iets anders (verduidelik) 


Aantal sye: Lengte van sye: 
e almal is eenders 
Vlieër e teenoorstaande sye is 


eenders 
e iets anders (verduidelik) 


6.3 Bespreek die volgende met jou maats: 
a) Is 'n vierkant 'n spesiale reghoek? 

b) Is 'n vierkant 'n parallelogram? 

c) Is 'n reghoek 'n parallelogram? 

d) Wat is 'n vierhoek? 


TOETS JOU VORDERING 


e almal is eenders 

e teenoorstaande hoeke is 
eenders 

e iets anders (verduidelik) 


Aantal hoeke: Grootte van hoeke: 


e almal is eenders 

e teenoorstaande hoeke is 
eenders 

e iets anders (verduidelik) 


Aantal hoeke: Grootte van hoeke: 


e almal is eenders 

e teenoorstaande hoeke is 
eenders 

e iets anders (verduidelik) 


1. Skryf die naam van elk van die volgende fatsoene op die stippellyn langs die fatsoen: 


1.1 


OP U oe 


2. Hoeveel sye het 'n driehoek? 
3. Verduidelik wat die verskil tussen 'n agthoek en 'n sirkel is. 


4. Hoekom word 'n sirkel nie as 'n veelhoek beskou nie? 


5. Wat is die geometriese term vir die volgende voorwerpe: 


Dil 


3.2 


5.3 'n gholfbal 

6. Hoeveel vlakke (oppervlakke) het 'n suikerblokkie? 

7. Noem een woord om die oppervak van 'n sfeer te beskryf. 

8. Kies die korrekte woord en onderstreep dit: Die oppervlak van die son is gerond / plat. 


9. Hoeveel vlakke het 'n tetrahedron (3-sydige piramide)? 


Assessering 


Leeruitkomstes(L Us) 


LU3 


Ruimte en Vorm (Meetkunde)Die leerder is in staat om eienskappe van en verwantskappe 
tussen tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe in 'n verskeidenheid 


oriëntasies en posisies te beskryf en voor te stel. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


3.1 tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe in die omgewing herken, 
visualiseer en benoem, insluitend: 


e reghoekige prismas, sfere, silinders en ander voorwerpe; 

e prismas en piramides; 

e sirkels en reghoeke; 

e veelhoeke na aanleiding van die aantal sye tot B-sydige figure; 


3.2 tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe uit die omgewing volgens 
meetkundige eienskappe beskryf, sorteer en vergelyk, insluitend: 


e vorms van vlakke; 
e aantal sye; 
e plat en geboë oppervlakke, reguit en geboë sye; 


3.5 tweedimensionele vorms, driedimensionele voorwerpe en patrone van meetkundige 
voorwerpe en vorms (bv. tangramme) met die klem op teëling (tessellasies) en lynsimmetrie 
maak. 


Memorandum 
AKTIWITEIT 1: 3D voorwerpe 
1. Bestudeer 


2. tekeninge; sfeer; kubus; silinder; keël; kubus-vormige / reghoekige prisma; kubusvorm; 
piramiede 


3.1 en 3.2 
Sfeer Silinder Kubus Kubusvorm Piramiede Keël 
P ; Doos Roomys- 
Lemoen Spaghetti Ysblokkie Boek 


sjokolade horinkie 


Alle Kers Dobbelsteentjie Baksteen Papierhoed 
balle 


Harksteel Margarien 
4.1 kubusvorm 
4.2 silinder 
4.3 keël 
4.4 keël 
4.5 kubusvorm 
5. Tabel 
Aantal Plat of geronde 
Voorwerp Vie se Fatsoen van vlakke 
Dosie 6 Plat Reghoek 
Bal 1 Gerond Sfeer 
Kubus 6 plat Vierkant 
Kers 3 Kante: gerond Silindries 
Piramiede 30f4 plat Kante: driehoekig;Basis: driehoekig of 


vierkantig 


AKTIWITEIT 2: 2D fatsoene 

1. Veelhoeke: eie 
2.1 Sirkels: veelhoeke het reguit kante; sirkels is gerond 
2.2 Dit het 'n geronde kant. 


3.1 tot 3.5 eie 


4.1 tot d.d eie 


5.1 en 5.2 


Driehoek 


e Eie 

e Eie 
6.3 (a) ja 
(b) ja 


(co) ja 


(d) Dit is 'n geslote, plat 4-kantige figuur met reguit kante. 


Kante 

3almal eenders 

32 is eenders 

32 is eenders 

3geen van hulle is dieselfde 
3geen van hulle is dieselfde 


3geen van hulle is dieselfde 


TOETS JOU VORDERING 


1.1 seshoek / heksagoon 


1.2 reghoek 


1.3 driehoek 


1.4 aghoek / oktogoon 


2:d 


3. 'n Aghoek het reguit kante; 'n sirkel is gerond 


4. 'n Sirkel het nie reguit kante nie. 


Hoeke 

3almal eenders 

32 is eenders 

32 is eenders 

3geen van hulle is dieselfde 
3 geen van hulle is dieselfde 


3geen van hulle is dieselfde 


5.1 kubusvormige / reghoekige prisma 
5.2 silinder 

5.3 sfeer 

6.6 

7. gerond 

8. gerond 


9.4 (basis 4 3 kante) 


Desimale breuke in die konteks van meting 

WISKUNDE 

Graad 4 

METING, RUIMTE EN VORMS (MEETKUNDE) 
Module 12 


DESIMALE BREUKE IN DIE KONTEKS VAN METING 
Aktiwiteit 1: 


e Om desimale breuke in die konteks van meting te herken en te gebruik [LU 
1:5] 

e Om tweedimensionele fatsoene en driedimensionele voorwerpe met die 
gebruik van s.i.-eenhede te skat, aan te teken, te vergelyk en te organiseer 
[LU 4.5] 

e Om geskikte meetinstrumente te gebruik [LU 4.7] 


1. Meting van Massa: gram en kilogram: 1 000 g - 1 kg 
Selfdoen: praktiese werk 


Julle mag in pare of groepe werk wanneer julle hierdie werk doen. Julle sal na 'n 
nuwe houer met 100 teesakkies moet kyk en julle sal 'n kombuisskaal, een 
teesakkie, 'n karton koringvlokkies, 'n pakkie margarien en 'n baksteen nodig hê 
om mee te werk. Julle sal ook 'n badkamerskaal en 'n skaal wat deur kilotemmers 
(weight-watchers) gebruik word, nodig kry, indien dit moontlik is om dit in die 
hande te kry. (As julle as 'n groep werk, kan elkeen iets van bogenoemde bring om 
te verseker dat julle alles het.) 


1.1 Skat die massa van die houer teesakkies. Stuur dit in die groep rond. Het enige 
slimkop na die buitekant van die houer gekyk? Ja, die MASSA moet aan die 


buitekant van 'n houer aangebring word. 


1.2 Stuur nou die karton graanvlokkies in die groep rond. 


a. Wat is sy massa?. 
b. Watter een is groter: die houer teesakkies of die karton graanvlokkies? 


a. Watter een is swaarder: die houer teesakkies of die karton 
graanvlokkies? 


a. Ja, dit word bepaal deur die grootte van die karton graanvlokkies. Dit is 
moontlik om 'n karton graanvlokkies te kry wat dieselfde massa as 100 
teesakkies het. 


Wat sal daardie massa wees? .. 


1.3 Haal een teesakkie versigtig uit die houer uit. Hanteer dit versigtig omdat dit 
maklik kan breek. Stuur dit in die groep rond. 


a) Skat die massa van een teesakkie. Wat dink jy is sy massa wanneer jy dit in jou 
hand het? 


b) Bespreek nou die volgende in die groep: Hoe kan jy die massa van een 
teesakkie bereken met die inligting wat jy tans het? Jy moet asseblief nie toelaat 
dat 'n volwassene dit vir jou vertel nie! 


Wenk: Kyk na wat op die karton geskrywe is. Daar is inligting wat jou kan help. 
Ons voorstelle: 


C) Gebruik nou die kilotemmerskaal om die massa van een teesakkie te meet. Wat 
is dit? (Dit is 'n klein massa, en nie juis maklik om te lees nie. Miskien kan die 
opvoeder julle help om dit te lees.) 


d) Gebruik die kombuisskaal om die massa van die houer met teesakkies en die 
karton graanvlokkies te meet. Is die inligting aan die buitekant van die houer 
akkuraat? 


1.4 Stuur nou die baksteen versigtig in die groep rond. Skat die massa van die 
baksteen. Voltooi die tabel met GEBRUIK VAN “GRAM” OF “KILOGRAM” 
soos nodig. Skryf “g” of “kg”: 


Voorwerp My skatting Werklike gemete massa 
1 Teesakkie 

Margarien 

Baksteen 


EKSELF! 


2. Meting van Lengte en Afstand. 

Selfdoen: praktiese werk 

Jy gaan 'n maatband, 'n liniaal en enige ander meetinstrument wat jy kan 
saambring (bv. 'n maatband soos vir die meet van verspringafstande), nodig hê. 
Julle mag weer in groepe saamwerk. In elk van die volgende take moet julle eers 
die lengte SKAT en julle skatting neerskryf VOORDAT julle werklik meet. Jy 
mag 'n maat vra om jou te help meet. Skryf julle bevindings in die onderstaande 
tabel neer. 


Bevindings: 


tem SKATTING Werklike Afmetings 
Rondom my kop 

Rondom my maat se kop 

My voet (lengte) 

My lengte 


'n Baie lang persoon (lengte) 


My ooghaar (lengte) 
My duimnael se breedte 
My langste vinger: lengte 
Jy het waarskynlik heel dikwels in millimeter (mm) en sentimeter (cm) gemeet. 
Jy moet dit ken! 
10 mm - 1 cm 
100 cm - 1 meter 
1 000 mm - 1 m 
1 000 m - 1 km 


2.8 Skat eers en meet dan elk van die voorwerpe in die lys hieronder en voltooi die 
tabel: 


Item SKATTING Werklike Afmeting 
Hoogte van die deur 

Breedte van die venster 

Lengte van die gang 

Afstand na die hoof se kantoor 

Lengte van die rugbyveld 


Breedte van die sokkerveld 


1. Meet van kapasiteit of inhoud (Julle moet dit verkieslik buite op die sportveld 
doen.) 


Selfdoen: praktiese werk 


Julle benodig: 'n maatbeker (vra jou Ma); 'n inspuitbuis SONDER die inspuitnaald 
(vra die veearts!); water en rooi kleursel vir voedsel (vra jou Ma); 'n leë 
koeldrankblikkie; 'n leë melkkarton; 'n leë emmer; 'n teelepel; jou beker of koppie; 
'n bababad en ander leë vloeistofhouers wat interessant is. Julle mag in groepe 
werk. Gebruik die bogenoemde items om uit te vind hoeveel vloeistof in elke item 
geplaas kan word. Wanneer julle die volgende take aanpak, moet julle eers SKAT 
en dan die werklike hoeveelheid meet. 


3.1 Skryf al jou antwoorde in die onderstaande tabel neer. 


1 SKATTING(Hoeveelheid Afmeting(Hoeveelheid 
tem 
vloeistof) vloeistof) 
Die emmer (meet 

met liter 

melksakkie) 


Die 
koeldrankblikkie 


Koeldrankblikkies 
in 'n liter-karton 


Vloeistof in 'n 
teelepel (meet met 


die inspuitbuis) 


Teelepelsvol in 'n 
liter-karton 


'n Bababad 


Om myself te bad, 
benodig ek 


'n Skoolswembad 
benodig 


Hier het jy waarskynlik met milliliters en liters gewerk. 
Jy moet dit weet! 
1 000 m4 - 1 liter 


3.2 Plaas nou twee-en-'n-half m# (eetbare) rooi kleurstof in 'n glas water. Roer en 
bekyk die resultaat. Proe dit. Smaak ditna koeldrank? Bespreek. (Sommige 
leerders in die grondslagfase sukkel om dit te verstaan!). 


4. Groot stukke, klein stukke. 


Dink versigtig en vul `; SS; in. 


4.1500 g 'n halwe kg. 
4.2 62 mm 62 CM. 

4.3 1 850 mm 2 Mm. 

AA 1k?e 900 liter. 
4.5 125 m4 125 liter. 


Bespreek jou antwoorde met 'n maat of die res van jou groep. Formuleer dan 
soortgelyke vrae vir die res van die klas. 


5. Herleiding van metingseenhede. 
Onthou jy nog Module 2? (breuke en desimale breuke). 
e Lengte. 


Onthou: 100 cm — 1 m 


1 OO0O mm 1 m 
1 000 m -1km 


Kyk na 'n maatband. 25 cm lyk taamlik lank (amper so lank soos 'n liniaal), maar 
dit is net “n deel van 'n meter. Ons het 100 cm nodig vir 1 meter... 


Dus 25 cm - Ey m of (25 — 100) m. Gebruik nou “n sakrekenaar: 


253100 - 


25 CM — 


25 cm is 'n deel (breuk) van “n meter. 
e Inhoud. 

Onthou : 1 000 m$ - 1 liter 

1 000 liter - 1 ke 


Kyk na 750 m# water in `n maatbeker. Dit lyk taamlik baie, maar dit is net 'n deel 
van 'n liter. Ons het 1 000 m2 nodig om 1 liter te maak. 


750 m$ - es liter. Indien nodig, gebruik 'n sakrekenaar: 


750 * 1 000 - 


750 m$ 0, liter. 


e Massa. 
Onthou: 1 000 mg -1g 
1000 g- 1kg 
Hou 'n 1 kg pakkie suiker in jou hand. 


500g - 0, kg. Gebruik 'n sakrekenaar indien nodig. 


e Voltooi nou die volgende en vergelyk dan jou antwoorde met 'n maat s'n. 
(Waar nodig, gebruik 'n sakrekenaar se deelfunksie om te kontroleer). 


a) 125 mm — 0, mm 


b) 843 m— 0, km 

Cc) 65 liter - 0, ke 
d) 650 liter — 0, ke 
e) 450 mg - g 
D3845g- kg 


5.5 Maak nou jou eie vrae op vir die klas. 

Aktiwiteit 2: 

Om probleme met $.I.-eenhede op te los [LU 4.6] 

1. Die volgende tabel toon die reënval by die Helderberg Natuurreservaat vir 2003. 
Die aantekeninge in hierdie tabel is 'n werklike verslag wat by 'n werklike plek 


gelees kan word. 


e Bestudeer die tabel en vul die totale hoeveelhede vir elke maand in: 


Hoeveelheid reën in m2 Totale hoeveelheid reën 
Maand ) PG 
gedurende die maand vir die maand 
Januarie 17,4 
Februarie 
Maart 9,2; 9,2; 40,2 
April 6,7; 2,0; 21,0; 0,8 


Mei 


Junie 8,0; 4,0; 2,5; 2,5 


Julie 17,4; 10,5; 16,0; 14,0; 2,5 


e Kontroleer jou totale met 'n maat. Stem julle ooreen? 
e Kan ?2,5 m? in 'n teelepel inpas? 

e Hoeveel vloeistof is in 'n vol teelepel? 

e Hoe vol is 'n teelepel as daar 2,5 m2 reën in is? 

e Gedurende watter maande het dit glad nie gereën nie? 


e In watter reënvalstreek is hierdie natuurreservaat geleë: die 
somerreënvalstreek; winterreënvalstreek; streek met reënval deur die jaar? 
Verduidelik. 


e Hoeveel reën het gedurende die eerste ses maande van 2003 in die 
Helderberg Natuurreservaat geval? 


Skryf jou berekeninge en antwoorde vir die volgende uit: 


2. By die skool se atletiekbyeenkoms is die verste sprong van elke deelnemer aan 
die O/11 Seuns Verspring-item as volg aangeteken: 


John 4,4 m Paul 4,1 m Gary 4,6 m 
Peter 4,0 m Steve 4,5 m Tom 3,9 m 
David 3,8 m Colin 3,7 m Simon 3,5 m 
e Wie het die kompetisie gewen? 
e Verduidelik hoekom. 


3. 'n Rondreisende verkoopsman het vanaf Johannesburg na Kaapstad gereis, 'n rit 
van nagenoeg 1 442 km; vanaf Kaapstad na Windhoek, wat 1 508 km uit mekaar 
uit is, en vanaf Windhoek na Maputo, wat nog 2 409 km verder is, voordat hy 
terug is na Johannesburg, oor nog 599 km. Hoe ver het hy altesaam gereis? 


4. Die odometer (afstandmeter) van 'n motor by Easy Hire Gar Hire Company 
gehuur is, wys 3068,4 teen die einde van 'n reis. Toe die motor gehuur is, het dit 
2687,5 gewys. Hoe ver het die toeris wat die motor gehuur het, gereis? 


5. In Mamma se inkopiesak was daar: 


500 g margarien; 1,2k g maalvleis; een 450 g blik konfyt; 10 g gis en 5 kg meel. 
Wat was die algehele massa van die inkopies wat sy huis toe moes dra? 


Aktiwiteit 3: 
Om omtrek te ondersoek en te skat [LU 4.8] 
O pdrag: 


Julle mag hierdie aktiwiteit as groepwerk onder die leiding van julle opvoeder 
aanpak. Julle benodig 'n bol tou, vier stokke, maatbande en “n klikwiel. 


1. Gaan na die speelgrond, indien moontlik, en merk 'n geskikte hoenderhok af vir 
die 5 hoenders wat jou oupa vir jou wil gee. Bespreek die grootte van die hok, sy 
vorm en posisie. Skryf die afmetings waarop julle besluit neer 


Lengte van hok: Breedte van hok: 


2. Plant 'n stok in die grond by elke hoek. Bind die punt van die tou aan een van 
die stokke en draai die tou al langs die rand van die beplande hok af en om elkeen 
van die stokke, totdat jy weer by die eerste stok uitkom. Die tou dui nou aan waar 
jy die heining gaan oprig. 


3. Meet hoeveel tou julle gebruik het en teken dit aan. 


Teken 'n diagram van die hoenderhok op 'n skoon vel papier. Voorsien die diagram 
van 'n opskrif en dui die lengte en breedte op die diagram aan. 


5. Bereken hoeveel ogiesdraad jy nodig het om reg rondom die hoenderhok te 
span. (Jy het nie 'n hek nodig nie; jy kan sommer bo-oor tree.) 


6. 'n Uitdaging: Bou 'n model van jou hoenderhok. Jy kan dit selfs volgens skaal 
bou. Vra die opvoeder om jou hiermee te help. (Gebruik 'n eenvoudige skaal, bv. 1 
cm —1 m) 


TOETS JOU VORDERING 


1. Voltooi die volgende: 


e 6578 g- kg 

e 5,703 km - m 

e 6712 mt? - liters 
e 768 mm - m 

e 34 mm - m (5) 


Vind oplossings vir die volgende somme en skryf jou berekeninge stap vir stap 
neer: 


2. 'Tel bymekaar: 87 mm * 4 568 mm * 1,250 m (antwoord in meter). (3) 


3. 'n Mier loop om die rand van 'n boek wat 15 cm wyd en 21,5 cm lank is. Hoe 
ver loop die mier? (4) 


4. Peter drink 250 ml water na 'n tenniswedstryd en dan kry hy 350 ml lemoensap 
by die afrigter. Hoeveel vloeistof drink hy altesaam? (2) 


5. Die massa van 'n paneelwa is 2 250 kg wanneer dit leeg is. Sestien sakke 
lemoene, elk met 'n massa van 15 kg, word in die paneelwa gelaai. Wat is die 


massa van die paneelwa tesame met die lemoene? (4) 


6. Mamma het 5 kg meel. Sy gebruik drie-en-'n-half kg daarvan. Hoeveel meel bly 
Oor? (2) 


Assessering 


Leeruitkomstes(LUs) 


LU 4 


MetingDie leerder is in staat om toepaslike meeteenhede, meetinstrumente 
en formules in 'n verskeidenheid kontekste te gebruik. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


4.1 analoog-, digitale en 24-uur-tyd tot minstens die laaste minuut en 
sekonde lees, sê en skryf; 


4.2 probleme oplos wat berekeninge met en herleiding tussen geskikte 
tydeenhede behels, insluitend sekondes, minute, ure, dae, weke, maande en 
jare; 


4.3 meetinstrumente gebruik wat tyd meet tot op geskikte vlakke van 
noukeurigheid, insluitend polshorlosies en klokhorlosies; 


4.4 maniere beskryf en illustreer om tyd deur die geskiedenis heen in 
verskillende kulture te meet en voor te stel; 


4.5 tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe skat, meet, 
aanteken, vergelyk en orden deur S.1.-eenhede met die geskikte 
noukeurigheid te gebruik vir: 


e massa m.b.v. gram (g) en kilogram (kg); 

e kapasiteit m.b.v. milliliters (ml) en liters (1); 

e lengte m.b.v. millimeters (mm), sentimeters (cm), meters (m) en 
kilometers (km); 


4.6 probleme oplos wat die kies van, berekening met en herleiding tussen 
geskikte $.1.-eenhede soos hierbo genoem, behels, terwyl geskikte kontekste 
vir Tegnologie en die Natuurwetenskappe geintegreer word; 


4.7 gepaste meetinstrumente gebruik (met 'n begrip vir die beperkings 
daarvan) tot op geskikte vlakke van noukeurigheid, insluitend: 


e badkamerskale, kombuisskale en balanse om massa te meet; 
e maatbekers om volume te meet; 
e liniale, meterstokke, maatbande en klikwiele om lengte te meet; 


e ondersoek en bepaal (alleen en / of as lid van 'n groep of span): 


4.8.1 omtrek met behulp van liniale of maatbande. 


Memorandum 


Leeruitkomstes(LUs) 


LU 4 


MetingDie leerder is in staat om toepaslike meeteenhede, meetinstrumente 
en formules in 'n verskeidenheid kontekste te gebruik. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


4.1 analoog-, digitale en 24-uur-tyd tot minstens die laaste minuut en 
sekonde lees, sê en skryf; 


4.2 probleme oplos wat berekeninge met en herleiding tussen geskikte 
tydeenhede behels, insluitend sekondes, minute, ure, dae, weke, maande en 
jare; 


4.3 meetinstrumente gebruik wat tyd meet tot op geskikte vlakke van 
noukeurigheid, insluitend polshorlosies en klokhorlosies; 


4.4 maniere beskryf en illustreer om tyd deur die geskiedenis heen in 
verskillende kulture te meet en voor te stel; 


4.5 tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe skat, meet, 
aanteken, vergelyk en orden deur S.1.-eenhede met die geskikte 
noukeurigheid te gebruik vir: 


e massa m.b.v. gram (g) en kilogram (kg); 

e kapasiteit m.b.v. milliliters (ml) en liters (l); 

e lengte m.b.v. millimeters (mm), sentimeters (cm), meters (m) en 
kilometers (km); 


4.6 probleme oplos wat die kies van, berekening met en herleiding tussen 
geskikte S.1.-eenhede soos hierbo genoem, behels, terwyl geskikte kontekste 
vir Tegnologie en die Natuurwetenskappe geintegreer word; 


4.7 gepaste meetinstrumente gebruik (met 'n begrip vir die beperkings 
daarvan) tot op geskikte vlakke van noukeurigheid, insluitend: 


e badkamerskale, kombuisskale en balanse om massa te meet; 
e maatbekers om volume te meet; 
e liniale, meterstokke, maatbande en klikwiele om lengte te meet; 


e ondersoek en bepaal (alleen en / of as lid van 'n groep of span): 


4.8.1 omtrek met behulp van liniale of maatbande. 


Memorandum 
AKTIWITEIT 1: Meting 
1. Massa 
1.1 500 g (of ander groottes) 
1.2 (a) 500 g (b) koringvlokkies (c) bepaal deur grootte (d) 250 g 
1.3 (a) eie (b) eie (2,5 g) (c) 2,5 g (d) eie 


1.4 


Voorwerp 
Teesakkie 
Margarien 
Baksteen 


Ekself 


2. Lengte en Afstand 


2.1 tot 2.7 Optekening: 


Item 


Hoof 


Maat se hoof 


Voet 


Lengte 


My skatting 
Eie 
Eie 
Eie 


Eie 


Lang persoon: lengte 


Ooghaar 


Duimnael: wydte 


Langste vinger: lengte 


2.8 


Skatting 


eie 


Werklike gemete massa 
2,5 g 

500 g (of iets anders) 
Nagenoeg 3 kg 


Eie 


Werklike Afmetings 


Eie 


Item Skatting Werklike Afmetings 
Hoogte van deur Eie 2 m 

Wydte van venster Dit wissel 
Lengte van gang 
Afstand na Kantoor 


Lengte van rugbyveld 


Wydte van sokkerveld 


(Die grootte van skole se sportvelde is kleiner as dié van volwassenes.) 


3. Meet van Inhoud / Kapasiteit 


Item Skatting Werklike Afmetings 

Emmer Eie Gewoonlik 5 of 10 of 15 

Koeldrankblikkie ” Dit hang af van die grootte van 
die blik 

Koeldrankblikke in 'n & n 

literpak 

Teelepel 5 ml 

'Teelepels in 'n literpak j 200 

Bababad '” Dit hang af van die grootte 


My bad cE cE 


€E €E 


Skool se swembad 


Swembadgroottes wissel 


e Praktiese werk (kleurstof gee nie geur nie) 


AKTIWITEIT 2: probleme by die gebruik van SI-eenhede 


ld 


Maand Reënval in ml gedurende die maand 
Januarie 

Februarie 

Maart 

April 

Mei 

Junie 


Julie 


1.2 mondeling 
15 ja 

1.4 5 ml 

1.5 helfte 


1.6 Februarie en Mei 


Totaal vir die maand 


17,4 


58,6 


30,5 


17,0 


60,4 


1.7 herfs volgens hierdie syfers —- 89,1ml dan; 77,4 ml gedurende winter, sover, 
maar die reënval vir Augustus is nie ingesluit nie. (Dit is 'n winterreënvalstreek.) 


1.8 123,5 ml 

2.1 Gary 

2.2 4,6 m is die lengte van die langste sprong. 
3.5 958 km 

4. 380,9 km 

5. 7,17 kg 

AKTIWITEIT 3: omtrek — praktiese ondersoek 
1 tot 6 Eie praktiese meting en optekening 
TOETS JOU VORDERING 

1.1 6,578 kg 

1.2 5 703 m 

1.3 6,712 liter 

1.4 0,768 m 

1.5 3,4 cm 

1. 5,905 m 

2.75 Gr 

3. 600 ml 

4. 2 A90 kg 


5. 1,5 kg 


Ondersoek twee-dimensionele vorms 


WISKUNDE 


Graad 4 


RUIMTE EN VORM, PATRONE, DATAHANTERING 


Module 13 


ONDERSOEK TWEE-DIMENSIONELE VORMS 
Aktiwiteit 1: 


Om tweedimensionele vorms te ondersoek en te vergelyk deur hulle te skep en 
op 'n rooster te teken [LU 3.3] 


Om tweedimensionele vorms met die fokus op teëls te maak [LU 3.5] 
DOEN DIT SELF: PRAKTIESE WERK 


Jy mag met 'n maat of in 'n groep werk. Kry 'n leë graanvlokkiedoos (of iets 
soortgelyks) om stroke karton te knip. Die stroke moet breed genoeg wees vir 
jou om gate aan die ente te pons. Pons een gaatjie aan elke punt van elke strook. 
Hou al die stroke in 'n ou koevert en bring dit saam skool toe. Bring ook 'n 
pakkie papierspelde (split pins) na die les. 


DIE MAAK VAN 2-DIMENSIONELE VORMS: hersiening van eienskappe en 
toets van styfheid of stewigheid. 


1. Elke groep/paar leerders moet die volgende voltooi en hul bevindings op die 
stippellyne wat voorsien word, aanteken. 


1.1 Driehoeke. 


a) Maak 'n driekantige figuur deur die ente van drie kartonstroke wat ewe lank 
is met papierspelde aanmekaar te heg. Plaas nou die driehoek op 'n tafel of op 


die vloer en hou dit by die hoeke vas. Trek die hoeke liggies. Is dit moontlik om 
die vorm van die driehoek te verander wanneer jy aan die hoeke trek? 


b) Maak nog 'n driekantige vorm met twee stroke karton wat ewe lank is en 'n 
derde strook wat langer of korter is. Speld dit aanmekaar met die papierspelde. 
Plaas dit ook op die tafel, hou dit by die hoeke vas en probeer die vorm 
verander deur aan een of meer van die hoeke te trek. Kan die vorm verander 
word? 


Cc) Maak nou 'n 3-kantige vorm met drie stroke wat al drie verskillende lengtes 
het. Speld die stroke aanmekaar en plaas dit op die tafel. Trek liggies aan die 
hoeke om te sien of jy die vorm kan verander. Kan die vorm verander word? 


d) Speld twee kort stroke van verskillende lengtes aanmekaar en gebruik dit om 
'n vierkanthoek te maak. Hierby moet jy nou 'n derde strook las om 'n 
driekantige vorm met een vierkanthoek te maak. (Miskien sal dit nodig wees 
om 'n strook karton korter te knip om dit te kan doen.) Kan hierdie vorm 
verander word as jy dit eers by die hoeke gespeld het? 


1.2 Jou groep behoort nou vier driehoeke te hê. Almal sal verskillende groottes 
hê, en elkeen sal drie kante hê. Gebruik hulle as versiering vir die klaskamer se 
mure en maak ook 'n groot, netjiese opskrif waarop DRIEHOEKE geskryf is. 


e Hoeveel kante het 'n driehoek? 

e Is die kante reguit of krom? 

e Is 'n driehoek stewig, of kan die vorm verander wanneer iemand aan die 
hoeke 


trek? 
e 'n Vorm wat nie verander kan word nie, word as stewig beskryf. Omdat 'n 
driehoek stewig is, is dit die vorm wat gebruik word vir die konstruksie 


van die raam waarop 'n huis se dak gebou word. 'n Driehoek is sterk. 'n 
Mens sien ook driehoeke by die staalraamwerk van brite. 


Alle driehoeke het drie kante en almal is stewig. 


2. Vierkantige vorms. 


2.1 Speld vier ewe lang stroke aanmekaar om 'n vierkantige figuur te vorm. Is 
dit moontlik om reghoekige hoeke te vorm en dit tot 'n reghoek te maak? 


2.2 Kan aan die hoeke getrek word om hulle anders as reghoekig te maak, maar 
steeds vier kante te hê wat ewe lank is? 


2.3 Neem twee lang stroke en twee kort stroke en kyk watter verskillende 
vierhoekige vorms jy kan maak. Toets elke vierhoekige vorm om te sien of dit 
moontlik is om die vorm te verander wanneer jy liggies aan verskillende hoeke 
trek. Jy behoort vorms soos die volgende te kry: 


a) die 


b) 'n parallelogram 


C) 'n trapesium 


d) 'n 
Probeer nog meer vierhoekige vorms vorm. Al die sye mag verskillende lengtes 
hê. 


2.4 Kan die vierhoekige vorms verander word deur liggies aan die hoeke te 
trek? 


2.5 Hoe sou jy hierdie verandering kon verhoed? 
Vierhoekige vorms het vier reguit kante en is nie stewig nie. 


3. Indiwiduele werk. Gebruik die vorms op die volgende bladsy, jou potlood, 
liniaal en 'n skêr om die volgende te doen: 


3.1 Verander elke driehoek in 'n seshoekige vorm (seshoek of heksagoon) deur 
die bestaande hoek af te knip. Knip die seshoeke uit en plak hulle in die raam 


hier onder. (Hulle hoef nie reëlmatige seshoeke te wees nie; die lengtes van die 
kante mag maar verskil, maar daar moet ses kante wees.) 


3.2 Verander elke vierkantige vorm in 'n agtkantige vorm (oktogoon) deur die 
hoeke af te knip. (Die agthoek hoef nie reëlmatig te wees nie; die lengtes van 
die kante mag verskil, maar daar moet agt kante wees.) Knip hierdie vorms uit 
en plak hulle in die raam hier onder. 


Vorms om uit te knip: 


Nie vir uitknip nie: 


'n Konvekse vorm lyk so: 


Die konvekse agtkant — die punte wys almal na "buite". 


'n Konkawe vorm lyk so: 


Die konkawe agtkant — daar is steeds vyf kante, maar een punt wys "na 


binne”. 


4. Indiwiduele werk: Gebruik die geruite papier op die res van hierdie bladsy 
om een van elk van die volgende vorm te maak en kleur hulle in: 


driehoek 

vierhoek 

vyfhoek (pentagoon) 
seshoek (heksagoon) 
sewehoek (heptagoon) 
agthoek (oktogoon). 


(Die vorms se kante mag verskil - hulle hoef nie reëlmatig te wees nie.) 


5. Doen die volgende op die kolletjiespapier: 


e Teken 'n driehoek deur ses kolletjies met mekaar te verbind. 

e Verbeel jou dat jou driehoek 'n vloerteël is. Probeer om die area binne die 
raam met driehoeke net soos die een wat jy reeds geteken het, te vul. Daar 
moet geen oop spasies oor wees wanneer jy klaar is nie en die driehoeke 
moet mekaar ook nie oorvleuel nie. Jy mag egter die driehoek omkeer, 
Soos in die voorbeeld: 


Voorbeeld: 


Hier is 'n spasie gelaat om jou te wys hoe die driehoek omgekeer kan word. 
Onthou dat daar nie spasies mag wees wanneer jy klaar is nie. 


My teëlpatroon met driehoeke: 


5.3 Maak 'n teëlpatroon met 'n ander driehoek: 


5.4 Verbeel jou dat jou reghoek 'n vloerteël is. Oortrek nou die area binne die 
raam met reghoeke wat identies is aan die een wat jy geteken het. Jy moet geen 
spasies laat nie en daar mag geen oorvleueling wees nie, maar jy mag jou 
teëltjie omdraai. 


My teëlpatroon met reghoeke: 


5.5 Teëlpatroon met vierkante: 


5.6 Maak 'n teëlpatroon met ander vierhoeke, bv. vlieërvorms of 
parallelogramme: 


5.7 Gebruik die geruite papier op die volgende bladsy om te kyk watter ander 
veelhoeke gebruik kan word om die vloer te dek, sonder om spasies te laat en 
oorvleueling te gebruik, bv. reëlmatige vyfhoeke; reëlmatige seshoeke; 
reëlmatige agthoeke. 


RUITPAPIER (vierkantige blokkies) vir te É Ipatrone 


5.8 IS DIE VOLGENDE PATRONE VOORBEELDE VAN TESSELLASIE? 


Skryf ja of nee en verduidelik dan jou antwoord. 


a) Verduidelik jou antwoord: 


b) Verduidelik jou antwoord: 


Cc) . Verduidelik jou antwoord: 


d) . Verduidelik jou antwoord: 


Assessering 


Ruimte en VormDie leerder is in staat om eienskappe en verwantskappe 
tussen tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe in 'n 
verskeidenheid oriëntasies en posisies te beskryf en voor te stel. 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


3.2 tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe uit die 
omgewing volgens meetkundige eienskappe beskryf, sorteer en vergelyk, 
insluitend: 


e vorms en vlakke; 
e aantal sye; 
e plat en geboë oppervlakke, reguit en geboë sye; 


3.3 tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe wat in 
hierdie graad bestudeer word ondersoek en vergelyk (alleen en/of as “n lid 
van “n groep of span) volgens die bostaande eienskappe deur die volgende 
te doen: 


e maak driedimensionele modelle deur uitgeknipte veelhoeke te 
gebruik (voorsien); 


e teken vorms op grafiekpapier; 


3.4 die simmetrie-lyne in tweedimensionele vorms, insluitend dié wat in 
die natuur en in kulturele kunsvorms voorkom, herken en beskryf; 


3.5 tweedimensionele vorms, driedimensionele voorwerpe en patrone van 
meetkundige voorwerpe en vorms (bv. tangramme) met die klem op 
teëling (tessellasie) en lynsimmetrie skep; 


3.6 natuurlike en kulturele tweedimensionele vorms en driedimensionele 
voorwerpe en patrone na aanleiding van meetkundige eienskappe herken 
en beskryf; 


3.7 die verskille in die voorkoms van 'n voorwerp wat in verskillende 
posisies gehou word, beskryf; 


Memorandum 

AKTIWITEIT 1: vergelyking van 2-D fatsoene 
e Driehoeke 

(a) Nee 

(b) Nee 

(C) Nee 

(d) Nee 

1.2 Praktiese werk 

1:5 3 

1.4 reguit 

1.5 styf / rigied 

2. Vierkantige fatsoene 

2.1 ja 

2.2 ja 

2.3 (a) reghoek 

(d) vlieër-vormig 

2.4 ja 


2.5 Voeg een diagonaal in (verbind twee teenoorstaande hoeke met 'n strook 
karton van die regte lengte en met papierspelde.) 


3.1 Prakties: knip en plak 

3.2 Prakties: knip en plak 

4.1 tot 4.6 Eie werk op geruite papier. 

5.1 tot 5.6 Eie werk op gestippelde papier. 
5.7 Eie teëlpatroon op geruite papier. 


5.8 (a) Nee; daar is spasies tussen die seshoeke, maar Ja, as twee fatsoene 
toelaatbaar is; die seshoeke en diamantfatsoene dek die area. 


(b) Ja, die fatsoen dek die area. 


(C) Nee; daar is spasies in die eerste diagram; in die tweede een is daar 
oorvleueling. 


(d) en (e) Ja, as twee fatsoene toelaatbaar is. In dié geval dek 'n aghoek en 
vierkante die area; agthoeke alleen kan nie so gerankskik word dat die hele area 
gedek word nie. 


Ondersoek die oppervlak van veelhoeke 

WISKUNDE 

Graad 4 

RUIMTE EN VORM, PATRONE, DATAHANTERING 
Module 14 


ONDERSOEK DIE OPPERVLAK VAN VEELHOEKE 
Aktiwiteit 1: 


Om die oppervlak van veelhoeke (met behulp van vierkantige roosters en teëls) 
te ondersoek en skat om 'n begrip van vierkanteenhede te ontwikkel [LU 4.8] 


e Jy besef nou dat wanneer ons tessellasie doen, 'n plat vlak heeltemal bedek 
word sodat daar geen spasies of oorvleueling is nie. 


1. Vierkantige blokke wat deur jou hand bedek word. 


1.1 Werk versigtig en plaas jou hand, met vingers oopgesprei, op die geruite 
deel van die papier hier onder. Trek 'n potloodlyn reg rondom jou hand op die 
papier, tot by die gewrig. Lig jou hand. Daar sien jy nou jou hand se buitelyn. 
Wat ons wil doen, is om te sien hoeveel vierkantige blokkies jou hand bedek 
het. 


1.2 Maak 'n kolletjie in elke volledige blokkie soos jy hulle tel, en skryf die 
totaal volledige blokkies in die tabel op die volgende bladsy. Soek nou al die 
plekke waar 'n halwe blokkie bedek is. Twee halwe blokkies maak een hele 
blok. Maak dus 'n kolletjie in elke halwe blokkie en tel hulle as hele blokkies. 
Skryf die getal neer. Sit nou dié waarvan minder as die helfte bedek is by dié 
waarvan meer as die helfte bedek is om nog meer hele blokke te maak. Skryf 
ook hierdie totaal neer. Dit behoort nou vir jou 'n benaderde idee te gee van 
hoeveel blokkies deur jou hand bedek word. 


Vierkantige blokkies wat deur my hand bedek is 


Halwe Ander dele Totale getal 
Hele blokkies wat wat tot hele blokkies wat deur 
blokkies tot heles blokke gemaak my hand bedek 
gemaak is is word. 


1.3 Kleur nou die vorm van jou hand op die papier in. 


2. 'Tel die aantal vierkantige blokkies wat deur die volgende vorm bedek word 
op dieselfde manier. Sit dan al die blokkies bymekaar om hele blokke te maak. 
(Maak kolletjies in die blokkies, terwyl jy tel as dit jou help om dit reg te doen.) 


Totale getal vierkantige blokkies wat bedek word: 


3. Tel die blokkies wat deur die volgende veelhoeke bedek word: 


3. 1 vierkantige blokkies 


3.2 vierkantige blokkies 


Meet die vierkantige blokkies met jou liniaal. Hulle is 1 cm lank en 1 cm wyd. 
In plaas daarvan om van "vierkantige blokkies" te praat, kan ons hulle dus 
VIERKANT SENTIMETERS noem. 


4. Vind nou uit hoeveel vierkant sentimeters deur elk van die volgende 
veelhoeke bedek word: 


Ad vierkant cm 


4.2 vierkant cm 


5. Kom ons maak of jy 'n pophuis vir 'n niggietjie gebou het. Jy het die vloer 
van die badkamer met papier bedek waarop jy 1 cm vierkantblokkies getrek het. 
Op die vloer is daar 'n badmatjie, soos hieronder. Hoeveel van die teëls word 
deur die badmatjie bedek? 


e Verduidelik vir jou maat hoe jy die antwoord bereken het. 
e Skryf neer hoe jy jou antwoord bereken het. Skryf ook jou antwoord neer. 
Onthou om “vierkant cm” by die antwoord te skryf. 


6. In die gesinskamer is daar 'n mat wat 4 m lank en 3 m wyd is. 


6.1 Teken 'n diagram om te toon hoe die mat lyk en skryf ook die lengte en die 
breedte in. 


6.2 Bereken hoeveel vierkant meters van die vloer deur die mat bedek word. 
Skryf jou berekening en die antwoord neer. Onthou om “vierkant meter" by die 


antwoord te skryf. 


6.3 Teken nou 'n blok op jou diagram wat vier blokke lank en drie blokke wyd 
is. Toets jou antwoord vir 6.2. 


7. Pappa gebruik 36 vierkantige teëls om die vloer van 'n vierkantige braai-area 
te teël. Hy begin die teëlwerk deur ses teëls langs mekaar teen die kant van die 
vloer te sit. 


7.1 Hoeveel rye van ses teëls elk sal hy hê wanneer hy klaar is? 
7.2 Teken 'n diagram om te wys hoe dit lyk. 
8. 
e Kan 'n mens 'n vierkantige geteëlde area met 25 vierkantige teëls maak? 
8.2 Teken 'n diagram om te toon hoe dit sou lyk. 


9. Pappa gebruik 736 teëls om 'n reghoekige stoep te teël. Daar is 23 teëls oor 
die breedte van die stoep. Hoeveel teëls is daar oor die lengte van hierdie stoep? 
Skryf jou berekening en die antwoord neer. 


10. Klein 1-vierkantsentimeter-teëltjies wat soos tieroog halfedelstene lyk is 
gebruik om die werkoppervlak in die kombuis te bedek. Daar is 75 van hierdie 
teëltjies langs die lengte van hierdie oppervlak, en 54 teëltjies langs die breedte. 
Hoeveel teëltjies is daar altesaam? 


Aktiwiteit 2: 


Om getal- en geometriese patrone wat nie tot reekse met konstante verskil of 
verhouding beperk word nie te ondersoek en uit te brei [LU 2.1] 


1. Kyk na die volgende vorms (wat met eetstokkies of tandestokkies gemaak 
kan word) en skryf jou antwoorde neer: 


dl 


Daar is 'n duidelike patroon. Voorspel wat 1.4 sal wees. 


Die patroon is so maklik om te herken omdat dit telkens op dieselfde manier 
verander. 


As 'n mens die patroon kan raaksien, spaar dit baie tyd en energie wanneer ons 
antwoorde moet bereken. 


2. Kyk nou weer 'n slag na veelvoude van 9. Ons het al klaar een patroon 
raakgesien. Het jy dalk 'n ander een ook opgemerk? 9; 18; 27; 36; ..... 


Tel die syfers wat deur elke veelvoud gelewer word bymekaar:O * 9 - ..; 118 
EES. ENE EE N 


Is dit so by al die veelvoude van 9? Probeer nog 'n paar.Om die patroon te ken 
kan nuttig wees as jy nie seker is van 'n veelvoud nie. Soms raak 'n leerder 


deurmekaar en is dan onseker of dit 54 of 56 is wat 'n veelvoud van 9 is. Water 
een is dit? ......... 


Johan weet dat iets in die sewentig 'n veelvoud van 9 is.Help hom: Dit is 
ENE -en-sewentig.Al wat Johan moet doen, is om te sê: 7 * ...... * 9; die 
veelvoud is 72. 


3. Voltooi die volgende tabel deur die patroon te ontdek en te gebruik: 


Dal 


Invoer 1 2 3 Fil 5 6 7 10 13 


Uitvoer 7 14 21 28 


3.2 Hierdie inligting kan ook in 'n vloeidiagram gegee word. Voltooi nou die 
volgende vloeidiagram deur weer na 4.1 te kyk: 


3.3 Verduidelik wat gedoen is deur dit in woorde uit te skryf: Die invoergetal 
was 


4. 


4.1 Voltooi die tabel en verduidelik dan vir jou maats wat gedoen is: 


1 2 3 4 7 8 9 10 20 50 


7 2 17 22 


4.2 Gee dieselfde inligting van 5.1 in 'n vloeidiagram: 


4.3 Verduidelik wat gedoen is deur dit in woorde uit te skryf: Die invoergetal 
was 


3. 


5.1 Vind nou uit wat die “resep” hiervoor is en voltooi die tabel: 


e Verduidelik wat gedoen is deur dit in woorde uit te skryf: Die invoergetal 
was 


5.3 Vind nou uit wat die “resep” is om hierdie tabel te voltooi: 


Uit 3 7 11 15 


5.4 Verduidelik wat gedoen is deur dit in woorde uit te skryf: Die invoergetal 
was 


5.5 Hoekom kan hierdie (6.3) tabel nie in die vorm van 'n vloeidiagram gegee 
word nie? Bespreek dit met jou maats en skryf dan jou antwoord neer. 


6. Ander patrone met getalle: 
6.1 Tel hierdie syfers bymekaar: 1 2 3144546478910 


'n Mens kan hulle maar in daardie volgorde bymekaar tel, of 'n mens kan 'n 
patroon probeer opspoor. Kom ons paar teenoorstaande getalle soos ons die 
nommers op die dobbelsteentjie gepaar het: die eerste en die laaste, en so aan. 
Dan word dit: 


1410 en?2-49en3-*8end-7ens5 6. Wat merk jy nou op as jy die totale 
vergelyk? 


Jy kan dit verkort na: 5 * 11. Verduidelik dit aan 'n maat. Waarvandaan kry ons 
die 5x 11? 


6.2 Tel al die getalle van 1 tot 20 insluitend bymekaar. Probeer om 'n patroon en 
'n kort metode op te spoor. Skryf wat jy gedoen het en die antwoord wat jy 
gekry op die stippellyn hieronder. Toets jou antwoord op die lang manier. Jy 
mag maar 'n sakrekenaar hiervoor gebruik. 


7. Daar is nog 'n interessante patroon wat gesien kan word as jy die volgende 
bymekaartel: 


e 1 tot 10 insluitend * .......... 

e 11 tot 20 insluitend * ......... 

e 21 tot 30 insluitend * ......... 

e 31 tot 40 insluitend * .......... 

e 41 tot 50 insluitend, en so voorts tot 100. Skryf die antwoorde neer, 
bestudeer dit dan en probeer om te verduidelik hoekom hierdie patroon 
voorkom. 


8. Nog meer patrone met vorms. Die volgende patroon kan met tandestokkies 
gebou word, een vir elke reguit lyn. 


ZN AM ANN 


8.1 Patroon: Elke keer as ons nog 'n driehoek bysit, het ons nog ......... 
tandestokkies nodig. 


e Ons kan hierdie inligting in 'n tabel aanteken. Voltooi dit asseblief. 


Aantal driehoeke 1 2 3 4 5 6 17 25 


Aantal tande- 
stokkies 


e Hoe word die laaste twee antwoorde bereken? Daar is ten minste twee 
verskillende maniere (sonder 'n sakrekenaar) en dit is belangrik om hulle 
met jou maats te bespreek. 


Wenk: Jy kan miskien na die tandestokkies wat virses driehoeke gebruik is, kyk 
en dit gebruik om te bereken hoeveel tandestokkies vir 17 driehoeke benodig 
word. Anders kan jy die algemene patroon gebruik en dit toepas om uit te vind 
hoeveel tandestokkies jy vir die 17 driehoeke nodig het. Die bespreking is 
belangrik, dus gee ons nie sommer 'n antwoord nie.Dieselfde geld vir die 25 
driehoeke. 


8.4 Skryf hoe jy die antwoorde bereken het, vir: 
a. 17 driehoeke 
a. 25 driehoeke 


9. Voltooi die tabel: 


In 1 2 3 4 s) 6 10 


Uit 8 15 22 29 36 


TOETS JOU VORDERING 


1. Toon die volgende 'n tessellasie? Skryf “ja” of “nee” vir elkeen. 


1.1 Gebruik van die trapesium en die ruit 


1.2 Gebruik van die trapesium op sy eie 


20 


50 


1.3 Gebruik van sirkels 


2. Noem een verskil tussen die kante van 'n trapesium en die kante van 'n 
parallelogram... 


3. Hoekom word 'n driehoek vir die raamwerk van 'n huis se dak gebruik? 


4. Daar is 10 teëls in 'n ry en 17 rye teëls op 'n vloer. Hoeveel teëls is daar 
altesaam? 


5. Pappa gebruik 135 teëls om die stoep te teël. Hy plaas 9 teëls oor die breedte 
van die stoep. Hoeveel teëls is daar oor die lengte van die stoep? 


6. Teken 'n diagram om te wys hoe 'n geteëlde vierkant sal lyk as 16 vierkantige 
teëls gebruik word om dit te teël. Gebruik jou liniaal wanneer jy die teëls teken. 


7. Voltooi die tabel: 


1 2 3 4 s) 6 10 dy 20 


4 7 10 13 16 


8. Voltooi die tabel: 


1 4 9 16 100 


9. Dertig vierkante word met tandestokkies gebou, soos in die diagram (een 
tandestokkie vir elke reguit lyn). Hoeveel tandestokkies word benodig? 


10. Vind 'n patroon en skryf die ontbrekende getalle: 5; 13; 21; 29; ...; ... 


Assessering 


Leeruitkomstes(L Us) 


LU?2 
Patrone, Funksies en AlgebraDie leerder is in staat om patrone en 
verwantskappe te herken, te beskryf en voor te stel en probleme op te los 


deur algebraiese taal en vaardighede te gebruik. 
Assesseringstandaarde(A Se) 

Dit is duidelik wanneer die leerder: 

2.1 meetkundige patrone ondersoek en uitbrei om verwantskappe of reëls 


te vind, insluitend patrone soos die volgende: 


e voorgestel in fisiese of diagramvorm; 


e nie beperk tot reekse met “n konstante verskil of verhouding nie. 


LU 4 


MetingDie leerder is in staat om gepaste meeteenhede, instrumente en 
formules in “n verskeidenheid kontekste te gebruik. 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


4.8 ondersoek instel en bepaal by benadering (alleen en/of as lid van 'n 
groep of span) met betrekking tot: 


4.8.2 oppervlakte van veelhoeke (m.b.v. vierkantroosters en teëling) ten 
einde 'n begrip van vierkante eenhede te ontwikkel; 


e volume/kapasiteit van driedimensionele voorwerpe (deur dit te plak 
of te vul) ten einde 'n begrip van kubieke eenhede te ontwikkel. 


Memorandum 

AKTIWITEIT 1: oppervlak / area van veelhoeke 

1.1 tot 1.3 Praktiese eie werk en die aanteken daarvan. 

2. vier hele blokke en vyf en 'n stukkie van 'n blok - omtrent nege blokke 
3rke6 

3212 


e omtrent 8 vierkante cm 
e 7 vierkante cm 


e die lengte aan die lang kant en die aantal teëls aan die kort kant is getel. 
e 5x?2- 10 teëls of 10 vierkante cm 


e Teken 


e 4mx3m- 12 vierkante meter 
e Teken 


e 6 rye 
e Teken 


8.1 Ja 
8.2 Teken 
9. 23 x ? 2736 
32 teëls 
10. 75 x 54 — 4 050 teëls! 
AKTIWITEIT 2: patrone 
1.4 vier patrone 
2. Veelvoude van 9 — die syfers wat elke veelvoud van 9 vorm tel saam 9, dus is 
54 'n veelvoud van 9; 72 is 'n veelvoud van 9. Dit is nuttig vir die kontrolering 
van antwoorde. 
e Ontbrekende uitvoergetalle: 35; 42; 49; 70; 91 
e Vloeidiagram: invoergetalle: 1; 2; 3; 4; 5; 6; 7; 8; 9; 10 blou 
bewerkingsteken: x 7 
3.Uitvoergetalle: 7; 14; 21; 28; 35; 42; 49; 56; 63; 70 
e Vermenigvuldig met 7 


A1 


7 12 17 A2 37 42 A7 92 


4.2 Vloeidiagram: 

Invoergetalle: 1; 2; 3; 4; 7; 8; 9; 10; 20; 50 
Operators/bewerkingstekens: Xx 5 42 

Uitvoergetalle: 7; 12; 17; 22; 37; 42; 47; 52; 102; 252 


e Vermenigvuldig met 5 en voeg 2 by die antwoord. 


se 


1 2 3 4 s) 6 9 11 


3 s) 7 9 11 13 19 23 


5.3 Vermenigvuldig met 2 en voeg telkens 1 by die antwoord 


In 1 2 3 4 5 6 7 

Uit 3 7 1 15 19 23 27 
5.4 Vermenigvuldig met 4 en trek 1 van die antwoord af. 

e Dit kan! x4—1 


e Eie 


102 


12 


25 


10 


39 


252 


20 


A1 


14 


05 


6.21 t 20: 2 19: 3E 18:4 175 166 Fles 7 14:8 13 DI 10 


11 

10 x 21 - 210 

7. 55; 155; 255; 355; 455 ens. 
Eie 

8.1.2 


8.2 


Driehoeke 1 2 3 4 5 


Tande-stokkies 3 5 # 9 11 


e Bespreking 
BA (a)17x2Tt1 
(b) 25241 


Ê 


10 


71 


20 


141 


25 


Si 


50 


351 


TOETS JOU VORDERING 

1a 

1.2 Ja 

1.3 Nee 

2. Net een stel teenoorstaande kante is parallel; hulle is nie ewe lank nie 
3. Dit is 'n stewige fatsoen 

4. 170 teëls 

5. 15 teëls 


6. Diagram 4 by 4 


fe 
1 2 3 4 je) 6 10 12 20 
4 7 10 13 16 19 31 37 61 
8. 
1 2 3 4 1. 8 10 


10.5: 13:21: 29:37:45 


driedimensionele voorwerpe in die omgewing 

WISKUNDE 

Graad d 

RUIMTE EN VORM, PATRONE, DATAHANTERING 
Module 15 

DRIEDIMENSIONELE VOORWERPE UIT DIE 
OMGEWING 

AKTIWITEIT 1: 

Om driedimensionele voorwerpe uit die omgewing met betrekking tot 
geometriese eienskappe te ondersoek en vergelyk en deur driedimensionele 
modelle met uitgeknipte veelhoeke te maak 

EEU 22, 3:2:3.8; 5:5, 48] 

1. Ondersoek van ruitnette: kartondose. 


Jy het die volgende kartondose nodig: graanvlokkiedoos; 'n kartondosie 
waarin tee verpak was, en nog meer. Maak die dele waar die kartondose 
geplak is, versigtig los sodat jy die kartondoos plat op die tafel kan neerlê. 
Bestudeer die plan of ruitnet van die kartondoos. 


2. Voordat jy die ruitnet hieronder uitknip, moet jy kolletjies soos vir 'n 
dobbelsteentjie op die verskillende vlakke invul. Knip dan die net uit, vou 
dit op die lyne langs om 'n kubus te vorm en plak dit met kleeflint. Kyk na 
'n werklike dobbelsteentjie om te sien of jy die getalle kolletjies korrek 
aangedui het. 


3. Knip die vorm onder die tabel hier onder uit en vou dit langs die lyne om 
'n piramiede (viervlak of tetraéder) met drie kante en 'n driehoekige basis te 
vorm. 


4. Kyk nou na die ruitnette van die graanvlokkiedoos ('n reghoekige 
prisma); die kubus wat jy self uitgeknip het en die tetraëder om hierdie tabel 
te kan voltooi: 


vi 1 Aantal Aantal Aantal 
oe vlakke EE hoekpunte kante 
vlakke 
Reghoekige 
prisma 
Kubus 


Tetraéder 


Aktiwiteit 2: 


Om simmetriese-lyne in tweedimensionele vorms, insluitend natuurlike en 
kulturele kunsvorms, te herken en te beskryf [LU 3.4] 


1. PROJEK. 


e Versamel soveel verskillende blare as moontlik. Kyk of hulle presies in 
die helfte gevou kan word sodat die twee helftes identies is. As dit 
moontlik is, is die lyn waarlangs hulle gevou word, die SIMMETRIE- 
LYN. Plak jou blare op 'n vel karton, dui die simmetrie-lyn aan en 
versier die klas daarmee. 

e Versamel blomme en doen dieselfde met hulle. 


2. Vorms. 


2.1 Knip die vorms op die volgende bladsy uit. Kyk of elkeen van hulle 
presies in die helfte gevou kan word. Dié vou is ook 'n simmetrie-lyn. 
Gebruik 'n liniaal en trek 'n stippellyn op die vou langs. Sommige vorms het 
meer as een simmetrie-lyn. Onthou dat die helftes identies moet wees. 
Teken al die symmetrie-lyne en plak die vorms op die figure hier onder. 
Gebruik byskrifte om die simmetrie-lyne aan te dui. 


2.2 Maak ook ander vorms, byvoorbeeld 'n sirkel, en vou dit om te sien of 
daar simmetrie-lyne is. Plak hulle ook op 'n skoon vel papier. Gebruik 
byskrifte om die simmetrie-lyne aan te dui. 


AOLE 


Aktiwiteit 3: 


Om die verandering van aansig van 'n voorwerp wat vanuit verskillende 
posisies gesien word te beskryf [LU 3.7] 


Wanneer ons 'n groot gebou van die voorkant af sien, weet ons dat dit nie 
dieselfde sal lyk as ons agter of aan die kant van die gebou staan nie. Dit sal 
ook nie dieselfde lyk as ons by 'n hoek van die gebou staan nie. 


if 
1.1 Gaan gou buitentoe en kyk van die voorkant af na die skool. 
1.2 Stap om die gebou na agter en kyk weer daarna. 


e Nou moet jy na die een kant toe stap en die skoolgebou van die kant af 
beskou. 


e Ten laaste moet jy by een van die hoeke van die skoolgebou gaan staan 
om te kyk hoe dit daarvandaan lyk. 


Wanneer ons die skoolgebou so bekyk, sien ons dat dit nogal baie 
verskillend lyk vanaf elkeen van hierdie posisies. 


2. Bou die voorwerpe wat hier onder geteken is uit suikerblokkies en kyk 
dan vanuit verskillende hoeke na hulle. 


3. Bou nog 'n paar voorwerpe met suikerblokkies en ondersoek hulle van 
die voorkant, van agter, van die kante en van die hoeke af. 


4. Nou moet julle die voorwerpe wat volg, teken. Teken hulle soos julle 
hulle sien as julle volgens die instruksies hier onder na hulle kyk: 


4.1 van agter 


Voor 


e 4.2 van die linkerkant af 


Voor 


4.3 vanaf die regterhoek 


maa, 


Voor 
Aktiwiteit d: 


Om die volume van driedimensionele voorwerpe te ondersoek en te skat 
[LU 4.8] 


e Vir hierdie aktiwiteit mag julle in groepe werk. Elke groep sal die 
volgende nodig hê: verskeie klein kartondosies, bv. 'n 
vuurhoutjiedosie; 'n reghoekige margarienhouer; 'n skoendoos, 
ensovoorts (probeer vyf houers in die hande kry); suikerblokkies (of 1- 
sentimeter kubusse vanaf die Grondslagfase.) 


1. Pak die vuurhoutjiedosie vol suikerblokkies. Hoeveel blokkies het jy 
nodig gehad? 


2. Doen nou dieselfde met die ander kartondose en voltooi die tabel hier 
onder: 


Voorwerp Aantal suikerblokkies wat nodig was om die 
(kartondoos) kartondosie te vul 


Vuurhoutjiedosie 


3. Meet die suikerblokkie en skryf jou bevindings neer: 


e Lengte van die kubus: 
e Breedte van die kubus: 
e Hoogte van die kubus: 


4. Die vuurhoutjiedosie kan ....... su. kubusse hou; dus sê ons dat die 
kartondosie se volume nagenoeg ...... kubieke sentimeters is. 


5. Wanneer ons meet hoeveel van iets in die spasie in 'n houer kan pas, meet 
ons die houer se VOLUME; daarvoor het ons drie mate nodig: lengte; 
breedte en hoogte. 


6. Kan jy aan 'n vinniger manier dink as om elke suikerblokkie te meet 
wanneer jy die volume van 'n houer wil bereken? Bespreek dit met 'n maat 
en skryf dan jou antwoord op die stippellyn. 


7. Hoeveel suikerblokkies sal jy nodig hê om 'n kartondoos wat 20 cm lank; 


15 cm breed en 7 cm hoog is (soos 'n 2-liter roomysbak) vol te maak? Skryf 
jou berekeninge neer en vergelyk hulle dan met dié van 'n maat. 


Assessering 


Leeruitkomstes(l. Us) 


LU?2 
Patrone, Funksies en AlgebraDie leerder is in staat om patrone en 
verwantskappe te herken, te beskryf en voor te stel en probleme op te 


los deur algebraiese taal en vaardighede te gebruik. 


Assesseringstandaarde(ASe) 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 
2.1 meetkundige patrone ondersoek en uitbrei om verwantskappe of 


reëls te vind, insluitend patrone soos die volgende: 


e voorgestel in fisiese of diagramvorm; 


e nie beperk tot reekse met 'n konstante verskil of verhouding nie. 


LU3 


Ruimte en VormbDie leerder is in staat om eienskappe en 
verwantskappe tussen tweedimensionele vorms en driedimensionele 
voorwerpe in 'n verskeidenheid oriëntasies en posisies te beskryf en 
voor te stel. 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 
3.2 tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe uit die 


omgewing volgens meetkundige eienskappe beskryf, sorteer en 
vergelyk, insluitend: 


e vorms en vlakke; 
e aantal sye; 
e plat en geboë oppervlakke, reguit en geboë sye; 


3.3 tweedimensionele vorms en driedimensionele voorwerpe wat in 
hierdie graad bestudeer word ondersoek en vergelyk (alleen en/of as 
'n lid van “n groep of span) volgens die bostaande eienskappe deur 
die volgende te doen: 


e maak driedimensionele modelle deur uitgeknipte veelhoeke te 
gebruik (voorsien); 


e teken vorms op grafiekpapier; 


3.4 die simmetrie-lyne in tweedimensionele vorms, insluitend dié wat 
in die natuur en in kulturele kunsvorms voorkom, herken en beskryf; 


3.5 tweedimensionele vorms, driedimensionele voorwerpe en patrone 
van meetkundige voorwerpe en vorms (bv. tangramme) met die klem 
Op teëling (tessellasie) en lynsimmetrie skep; 


3.6 natuurlike en kulturele tweedimensionele vorms en 
driedimensionele voorwerpe en patrone na aanleiding van 


meetkundige eienskappe herken en beskryf; 


3.7 die verskille in die voorkoms van 'n voorwerp wat in verskillende 
posisies gehou word, beskryf; 


LU 4 


MetingDie leerder is in staat om gepaste meeteenhede, instrumente en 
formules in 'n verskeidenheid kontekste te gebruik. 


Dit is duidelik wanneer die leerder: 


4.8 ondersoek instel en bepaal by benadering (alleen en/of as lid van 
'n groep of span) met betrekking tot: 


4.8.2 oppervlakte van veelhoeke (m.b.v. vierkantroosters en teëling) 
ten einde 'n begrip van vierkante eenhede te ontwikkel; 


e volume/kapasiteit van driedimensionele voorwerpe (deur dit te 


plak of te vul) ten einde 'n begrip van kubieke eenhede te 
ontwikkel. 


Memorandum 

AKTIWITEIT 1: 3D voorwerpe 

1. Ondersoek - prakties 

2. Gebruik 'n ruitenet - prakties 

3. Prakties — Tetraéder / viervlak (tetra — Grieks - 4) 


4. Gebruik van ondersoeke 


Voorwerp Vlakke late Hoeke Kante 
gerond 

EEU ee 6 Plat 8 12 

prisma 


Kubus 6 Plat 8 12 


Tetraéder 4 Plat 


AKTIWITEIT 2: simmetrie 
1. PROJEK — eie — prakties 
2. Fatsoene 


2.1 en 2.2 en 2.3 Knip, vou en trek van simmetrielyne 


bv. 


(Let wel: skuinslyne (diagonale) in 'n reghoek word nie net vir vou gebruik 
nie.) 


AKTIWITEIT 3: voorwerpe wat vanuit verskillende hoeke gesien word 
1.1 tot 1.4 Prakties — bestudeer 'n gebou vanaf verskillende hoeke 
2. en 3. Prakties — werk met kubusse 
4.1 tot 4.3 Teken — Moeilik! 
e Tekening: staafgrafiek 
2.2 (b) 
AKTIWITEIT 4: volume 
1. eie 
2. eie ondersoek 
Bkem bome 
4. eie 
D.- 
6. Bespreking (lengte x breedte x hoogte) 


7.2 100 suikerblokkies 


